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Observacion

Nota: La iniciacién de la atencién conjunta requiere un cambio esponténeo de la mirada de tres puntos entre el objeto y la
persona con el inico propésito de compartir el interés o el disfrute (puede implicar o no el gesto de sefialar).

Un cambio de la mirada de tres puntos requiere que el nifio mire al objeto, mire a la persona (con el objetivo de captar su mirada
y de dirigirla al objeto) y después vuelva a mirar al objeto, o bien que el nifio mire primero a la persona, luego al objeto y después
mire de nuevo a la persona.

Tarea de construccion

= (Elnifio indica que necesita mas piezas?

Si es asi écémo intenta hacerlo? (p. ej., {pasa por encima del brazo
del examinador para alcanzar €|l mismo las piezas? éHace alguna
vocalizacion o gesto o establece contacto visual?). ¢El nifio dirige
sus emocicnes hacia los demas?
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= Cologue las piezas restantes fuera del alcance del nifio, al
otro lado de su brazo, de manera que él tenga que estirarse
por encima de su brazo para alcanzar las piezas (o tenga que
preguntar por ellas).

s Muestre y diga al nifio dénde estan localizadas |as piezas, y
animele inicialmente a pedir mas cuando las necesite.
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Muestra de comunicacion:
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Respuesta al nombre

Observe y evalle la consistencia de la respuesta del nifio a la jerarquia
de presiones.

= (Qué sonidos y acciones debe hacer usted o el familiar o cuidador para

conseguir captar la atencién del nifio?

= JComo responde el nifo?

I

{Establece contacto visual?

¢Mira a su cara o en su direccién o mira al familiar o cuidador o en
su direccion?

Vocaliza?
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Jerarquia de presiones

1. Llame al nifio por su nombre hasta CUATRO veces.

= Sj el nifio emite una respuesta oral apropiada sin
establecer contacto visual con usted tras una de las dos

st
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primeras presiones, comience la tarea otra vez con cuatro
nuevos intentos de llamar al nifio por su nombre,

2. Pida al familiar o cuidador que llame al nifio por su nombre hasta
DOS veces.

3. Pida al familiar o cuidador que diga otras palabras o que haga un
ruido o sonido familiar (esto puede hacerse sugiriendo de alguna
manera el contacto fisico, pero en este momento no incluiria to-
car al nifio; por ejemplo, “iQue te pillo!") hasta DOS veces.

4. Pida al familiar o cuidador que haga lo que sea necesario, inclu-
yendo tocar al nifio, para conseguir que mire al familiar.
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Juego simbolico

éHasta qué punto el nifio produce secuencias de acciones imaginativas
que impliquen el uso de los materiales mas alla de su intencién méas
obvia?

ZEl nifio maneja los mufiecos como seres animados y simula que
interacttan entre ellos? £C6mo lo hace?

ZEl nifio exhibe algtin interés repetitivo o sensorial en los materiales?

Observe las iniciaciones sociales, el lenguaje esponténeo, las
expresiones faciales, los gestos y cémo reacciona el nifio a las acciones
del examinador.

Juego interactivo conjunto

Observe la reciprocidad y el disfrute compartido mostrados por el nifio
en el juego interactivo.

El objetiva es que el nifio (y no el examinador) desarrolle la
interaccién y que brinde unainiciativa novedosa que vaya mas
alla de una respuesta directa a las propuestas o iniciaciones del
examinador.

¢El nifio es capaz de sugerir ideas para el juego?

ZEl nifio es capaz de seguir y de participar en las propuestas del
examinador sobre lo que podria suceder en la secuencia de juego?

Z Médulo 2



Conversacion

»  ¢Hasta qué punto el nifio construye una conversacién a partir de los
comentarios del examinador, hace preguntas y realiza afirmaciones
para facilitar una conversacién reciproca?
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Respuesta a la atencién conjunta

¢El nifio sigue un cambio simplemente de la mirada o sigue un cambio
de la mirada cuando esta acompafiado de un gesto de sefialar con el
dedo?

Preste atencidn a los comportamientos del nifio cuando esté jugando
con el juguete a control remoto, incluyendo el contacto visual, las
vocalizaciones, las peticiones, el disfrute compartido, las iniciaciones
de la atencién conjunta y el juego de ficcién (p. ej. abrazar o besar al
conejo).
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Jerarquia de presiones

=

Oriente ei cuerpo dei nifio hacia su rostro, si es posible.

a. Deben realizarse hasta CINCO intentos para atraer la
atencion del nifio hacia su cara (la del examinador) antes
de aplicar la actividad.

b. Sinose consigue captar la atencion del nifio, debe
proceder con la jerarquia de presiones, incluyendo la
activacion del juguete.

»

Diga, “(nombre del nifio), imira!” (haciendo un gesto exagerado
con la mirada).

w

Diga, “(nembre del nifio), imira esol” (haciendo un gesto exagera-
do con la mirada), hasta DOS veces.

&

Diga, “(nombre del nifio), imira eso!” (haciendo un gesto exagera-
do con la mirada y sefialando con el dedo), hasta DOS veces.

o

Active el juguete.
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Tarea de demostracion

ZElInifio representa acciones cotidianas usarido gestos?
Sies asf, écomo lo hace?

¢El nifio utiliza su cuerpo para representar un objeto (p. €., un dedo
como cepillo de dientes) o simula el uso de un objeto imaginario?

Evalle la narracién que hace el nifio de una accién rutinariay la
pragmatica a la hora de ensefar una secuencia de acciones.

Descripcion de una imagen

Aspe .

Obtenga una muestra del lenguaje esponténeo del nifio y de su
comunicacion y hdgase una idea de qué es lo que capta su interés.
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Contar una historia de un libro

Obtenga una muestra del lenguaje y de la comunicacién espontanea
del nifio y hdgase una idea de qué es lo que capta su interés,

Evaite el grado con el que el nifio puede expresar la continuidad de una
historia.

<{Hasta qué punto el nifio involucra a otra persona ala hora de contar
una historia (p. ]., sefialando cosas en e! libro, dirigiendole a usted
expresiones faciales en respuesta a las imagenes del libro...)?

Juego libre

ZEl nifio intenta involucrar al examinadar o al familiar o cuidador de
manera espontanea?

Sies asf, écomo lo hace?

LEsto implica algun tipo de referencia conjunta a los objetos, tales
como darlos y mostrarlos, o se limita a buscar afecto o ayuda®?

&Cémo se comunica, si es que lo hace?
LEl nifio dirige sus emociones hacia los demds?
£Coémo las expresa?
{Explora los materiales, tanto simbdlica como funcionalmente?

{Permanece involucrado en las actividades, “revolatea” cambiando
rapidamente de un objeto 2 otro o se engancha en acciones
repetitivas?

2 Médulo 2



Fiesta de cumpleafios

Evallle el interés y la habilidad del nifio para integrarse en el “guién” de
la fiesta de cumpleafios de la mufieca.

¢El nifio trata a la mufieca como una representacién de un ser
animado?

¢El nifio contribuye espontdneamente en la representacion de la
fiesta?

Si no es asi, el nifio imita espontdneamente las acciones del
examinador o participa cuando se le pide que lo haga o cuando se
le dirige?

Preste atencion al disfrute compartido, a las iniciaciones y a la
reciprocidad.

Merienda

ZEl nifio indica preferencia por una comida y la pide?
Si es asi, écomo lo hace?

<Como utiliza la mirada, los gestos, las iniciaciones, las expresiones
faciales y las vocalizaciones para comunicar una peticion al
examinador y para realizar iniciaciones sociales?

ZEl nifio ensefa su merienda al familiar o cuidador o intenta dar de
comer a los adultos de la habitacién o compartir la comida con ellos?
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Anticipacion de una rutina con objetos

=  Observe las emociones y la iniciacién de atencién conjunta por
parte del nifio, el disfrute compartido, las peticiones y las conductas
motoras, especialmente los manierismos repetitivos?

Juego con burbujas

= Observe las emociones, la iniciacion de la atencién cenjunta,
el disfrute compartido, las peticiones y la conducta motora
provocada mientras las burbujas estan presentes.

= ¢El nifio muestra algin comportamiento sensorial o movimiento
inusual?
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Al. Nivel general de lenguaje oral no

Codificacion

Los cédigos generales que se asignan en esta seccién deben completarse de acuerdo al comportamiento mostrado por el
nifio a lo largo de toda la sesién de evaluacion.

Los cddigos deben incluir selo la conducta observada directamente durante la aplicacién del ADOS-2 y no deberian basarse
en el comportamiento informadoe u observado en otros contextes (p. j., enlas declaraciones de los padres).

Si el comportamiento del nifio cambia cualitativamente después de un breve periodo inicial de adaptacion, los cédigos
deben basarse en el perfodo posterior, donde ya se ha estabilizado el comportamiento.

Los codigos deben asignarse inmediatamente después de la evaluacién.

Los cédigos se organizan en cinco grupos principales: “A. Lenguaje y comunicacién”, “B. Interaccién social reciproca’, “C.
Juego", “D. Comportamientos estereotipades e intereses restringidos” y “E. Otros comportamientos anormales”

Lenguaje y comunicacion
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Amenos que se indique lo contrario, se debe codificar el comportamiento de acuerdo con las expectativas correspondientes a la edad cronolégica, no
en comparacion con el nivel de desarrollo o de habilidades de lenguaje expresivo estimados.
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A2. Anormalidades del habla asociadas al autismo
ecolalico

Este ftem codifica la complejidad del lenguaje ex-
presivo espontaneo que se produjo durante la se-
sion. Esta codificacion debe reflejar la mayoria de
las verbalizaciones, no las mas complejas.

(entonacién / volumen / ritmo / velocidad)

Este item se centra en las anormalidades del habla ca-
racteristicas del autisme. Debido a la diversidad que
existe dentro del espectro autista, los patrones del ha-
bla que son inusuales en entcnacion, voiumen, ritmo o
velocidad (no articulacion), pero que no son prototipi-

—

| —’ 0 = Habla con frases no ecoldlicas de tres o camente autistas, se deben codificar como 1. Codifique
| mas palabras por verbalizacion; aigu- este item de acuerdo al nivel de lenguaje expresivo del
| nos marcadores gramaticales tales nifio.

como plurales o tiempos verbales.

1= Elhabla consiste principalmente en ver-
balizaciones de dos o tres palabras, con
pocos o hingun marcador gramatical.

2 = El uso de frases es ocasional, general-
mente utiliza palabras sueltas.

3 = Unicamente palabras sueltas; o toda el
habla es ecoldlica (inmediata o demora-
da) con o sin intencién comunicativa; o
no hay lenguaje hablado.

0 = Entonacién que varia adecuadamente, volu-

men razonable y velocidad normal del habla,
con un ritmo regular coordinado con la respi-
racién.

Poca variacién de timbre y teno; mas bien
entonacién plana o exagerada, pero no cla-
ramente peculiar; o volumen levemente in-
usual; o habla que tiende a ser inusualmente
lenta, rdpida o espasmédica (como a saltos).

Habla que es claramente anormal por CUAL-
QUIERA de las siguientes razones: lenta y
vacilante; inapropiadamente rapida; ritmo
entrecortado e irregular (distinto al tartamu-
deo tipico); entonacion rara o timbre y acento
inapropiados; marcadamente plana o carente
de matices (‘mecénica’); volumen consisten-
temente anormal.

Tartamudeo u otro trastorno de la fluidez ver-
bal (si también existe una entonacién rara,
codifique 1 0 2 segtin corresponda).

El habla no tiene la suficiente frecuencia o
complejidad como para evaluar su entona-
cidn, ritmo o velocidad.
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Lenguaje y comunicacién (continuacion)

A3.

[ ]

Ecolalia inmediata

La ecolalia inmediata se define como las repeticiones
inmediatas que hace el nifio de la Gltima emisién o serie
de emisiones realizadas por el familiar o cuidador o por
el examinador. No se incluyen aqui las repeticiones de
afirmaciones que conducen a una respuesta a una pre-
gunta del examinador o que se utilizan como técnica
mnemotécnica en tareas especificas,.

0= No repite el habla de otra persona.

1= Ecoocasional del lenguaje.

2 = Repite palabras o frases con regularidad,
pero también muestra algo de lenguaje es-
ponténeo, el cual puede ser estereotipado.

3 = El habla consiste principalmente en ecolalia
inmediata.
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A4. Uso estereotipado o idiosincrasico

de palabras o frases

En este ftem se incluye la ecolalia demorada y otras vo-
calizaciones muy repetitivas con patrones de entonacién
uniformes. El nifio puede estar intentando transmitir al-
gun significado con estas palabras o frases y pueden ser
apropiadas a la conversacion hasta cierto punto. Este
itern se centra en la caracteristica estereotipada o idiosin-
crasicade las frases o en el uso inusual de palabras oen la
formacion de verbalizaciones y en su asociacién arbitra-
ria con algun significado en particular. Los neologismos y
las referencias a uno mismo por el nombre deben codifi-
carse dentro de este item, asi comge las evidencias claras
de errores en el uso de los pronombres personales (p. ej.,
decir i o é/ queriendo decir yo). Realice la valoracion de
acuerdo al nivel de lenguaje expresivo del nifio.

A5, Conversacién

Este es un ftem resumen que se centra en el uso de
palabras y frases de manera reciproca en una conver-
sacion social. Codifique este item de acuerdo al nivel
de lenguaje expresivo del nifio. Codifique la evidencia
(o carencia) de reciprocidad no verbal en el item “B11.
Cantidad de comunicacién social reciproca” Esta codi-
ficacion debe considerar todas las oportunidades de
conversacién, no solo las mejores.

0 = La conversacion fluye, construyéndose sobre
el didlogo del examinador. Esta cedificacion
requiere que gran parte del habla del nifio

0 = Nunca o casi nunca usa palabras o frases es-
| tereotipadas o idiosincrasicas.

L—— 1 1= Eluso de palabras o frases tiende a ser méas

repetitivo que en la mayoria de los nifios con
el mismo nivel de lenguaje expresivo, pero no
es claramente raro; u ocasionalmente produ-
ce vocalizaciones estereotipadas o hace uso
de palabras raras; o emplea frases de forma
inusual, junto con otro lenguaje espontaneo
flexible.

2 = Amenudo usa vocalizaciones estereotipadas
o palabras o frases raras, junto con lenguaje
adicional.

3 = Utiliza frecuentemente habla rara o estereo-
tipada y casi nunca usa un habla espontanea
no estereotipada.

12| Ano? Médulo 2

brinde tanto una respuesta al habla del exa-
minador como algo de conversacion adicio-
nal (no necesariamente una pregunta) que se
construya sobre lo que se acaba de decir y
que permita una respuesta por parte del exa-
minador (esto es, al menos secuencias de
cuatro elementos: el examinador inicia la
conversacion, el nific comenta, el examina-
dor responde, el nifio responde a la respuesta
del examinador).

1= Parte del habla del nifio incluye algo de elabo-
racién espontanea de las propias respuestas
del nifio para el beneficio del examinador o da
pie a que el examinador pueda seguir la con-
versacién, pero, o bien la cantidad es menor a
la esperada para el nivel de lenguaje expresi-
vo del nifio, o bien es limitada en cuantc a la
flexibilidad.

2 = Poca conversacién reciproca sostenida por
el nifio; puede seguir su propio pensamiento
mas que participar en un intercambio; puede
realizar algin ofrecimiento espontdneo de
informacién o realizar comentarios, pero con
una escasa sensacion de reciprocidad.

3 = Escasa habla comunicativa espontanea (aun-
que pueda haber mucha habla ecoldlica o no
comunicativa). Este cédigo puede aplicarse a
aquellos nifios que emiten algunas respues-
tas limitadas a las iniciaciones de conversa-
cion por parte del examinador, aunque muy
escasas.



A6.

-

Sefialar

Este item describe la accién de seialar que tiene un
proposito social y que esta visualmente dirigida, lo que
incluye sefialar con el propdsito de expresar interés
(més gue para pedir). El término “a distancia” en este
caso implica sefalar sin tocar ni intentar tocar un ob-
jeto (el objeto debe estar amas de 5 cm de distancia).

0 = Sefiala con el dedo indice para mostrar una
referencia dirigida visualmente (mirada coor-
dinada al objeto y a la persona) a un objeto
que estd a distancia para expresar interés.

1= Sefiala para referirse a objetos y expresar
un interés, pero sin la suficiente flexibili-
dad como para darle un cédige de O (p. €j.,
ausencia de coordinacién de la mirada con
el sefialamiento a distancia, aunque pueda
vocalizar); o produce una aproximacion a la
accion de sefialar {coordinada con mirada o
vocalizacién) en vez de sefialar con el dedo
indice; o coordina la mirada o la vocalizacién
Unicamente con la accidén de sefialar que
incluye tocar una foto u otros objetos cer-
canos; o sefiala unicamente para pedir algo
(coordinada con mirada o con vocalizacion);
o sefiala de forma coordinada (con mirada o
con vocalizacién) tnicamente a una persona
o asimismo.

2 = Sefiala Unicamente sin que se coordine con
la mirada o con la vocalizacion y sefiala sin el
proposito de expresar interés.

3 = No sefiala como se ha descrito anteriormente.

A7. Gestos descriptivos, convencionales,

instrumentales o infermativos

Este itern estd centrado en el uso de gestos descripti-
vos que representan un objeto o una actividad (tales
como actuar como si enjuagara un cepillo de dientes
o mostrar cémo gira en el aire una montafia rusa). Los
gestos que son convencionales (p. el., aplaudir para ex-
presar “bien hecho”), informativos o instrumentales (p.
ej., encoger los hombros, asentir o sacudir la cabeza)
recibirdn una puntuacién parcial. Cuando realice esta
valoracidn excluya la accién de sefialar o los gestos en-
faticos (p. ej., “golpecitos” que acompafian al habla),
pero incluya los comportamientos que se produzcan
durante la “Tarea de demostracién” y a lo largo de toda
la sesidn de evaluacién con el ADOS-2. El aspecto fun-
damental es observar como el nifio utiliza gestos antes
de que se le anime o se le pida que los haga o qué ges-
tos incorpora el nifio mientras responde a una descrip-
cién solicitada (p. ¢j., simular que escupe después de
haber demostrado cémo utilizar un cepillo de dientes,
taly como se le pidio).

0 = Uso espontdnec de varios gestos descripti-
vos. Estos gestos pueden ser tipicos oidiosin-
crasicos, pero deben ser comunicativos. Pue-

de usar ademds gestos convencionales o
instrumentales.

1= Algin uso espontdneo de gestos descripti-
vOs, pero exagerados, poco variados o que se
producen en pocos contextos (p. ej., ocurre
solo durante la “Tarea de demostracion™); o
uso frecuente de gestos convencionales o
instrumentales, pero poco o ningun uso de
gestos descriptivos.

2 = Alg(in uso espontaneo de gestos informati-
vos, convencionales o instrumentales, pero
uso excepcional o ningtn uso de gestos des-
criptivos.

3 = Ausencia o uso muy limitade de gestos con-
vencionales, instrumentales, informativos o
descriptivos. Incluye agarrar y alcanzar con
fines comunicativos.

8 = N/A (p. €]., limitado por alguna dificuitad mo-
tora severa).
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Bl.

Interaccion social reciproca

(1] i1

Codifique en comparacidn con su nivel de edad mental no verbal.

Contacto visual inusual

La codificacion de este item requiere que se distinga
entre la mirada apropiada que es inequivoca, flexible,
modulada socialmente y que se utiliza para varios pro-
positos, y la que es limitada por ser poco flexible, ina-
propiada o por utilizarse en pocos contextos. Si el nifio
es timido al comienzo pero su mirada cambia marcada
y consistentemente a medida que se va sintiendo mas
comodo, no codifique las primeras impresiones acerca
de su contacto visual. Sin embargo, si el contacto visual
no mejora, la codificacion se debe basar en lo observa-
do, a pesar de que el nifio parezca timido. No codifique
el contacto visual que se produce entre el nifio y otros
adultos distintos al examinador que estén presentes en
la sala de evaluacidn.

0 = Mirada apropiada, con cambios sutiles entre-
mezclados con otro tipo de comunicacion.

L | 2= Establece un contacto visual modulado po-

B2.

bremente para iniciar, terminar o regular una
interaccion social.
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Expresiones faciales dirigidas a otros

La codificacion de este item debe indicar si las expre-
siones faciales del nifio estan dirigidas a otra persona
con la intencion de comunicar emociones (p. ej. disfru-
te o frustracion) o cogniciones (p. €j., desconcierto o
escepticismo). Las expresiones faciales que se dirigen
a objetos o que no estédn dirigidas a algo en particular
no se codifican aqul. Codifique las expresiones faciales
apropiadas o ligeramente exageradas si ocurrieran,
aunque haya también expresiones extraras.

0 = Dirige al familiar o cuidador o al examinador
diversas expresiones faciales apropiadas con
laintencién de comunicar estados emociona-

14|

les o cognitivos.

Dirige algunas expresiones faciales al exa-
minador o al familiar o cuidador (p. ej., Uni-
camente dirige a los demds expresiones que
indican emociones extremas, u ocasional-
mente dirige una variedad mas amplia de
expresiones). Se puede asignar este cédigo a
un nifio gue muestre poca variedad de expre-
siones faciales, pero que dirige la mayoria de
sus expresiones a otra persona,

2 = No dirige expresiones faciales apropiadas a
los demas.

2 Médulo 2
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Disfrute compartido durante la interaccién

Codifique las muestras de disfrute que el nifio emita
durante cualquiera de las actividades o presiones. Este
item no se debe utilizar para indicar el estado emo-
cional general del nifio durante la evaluacién. La codi-
ficacién se aplica a la habilidad del nifio de demostrar
o expresar disfrute al examinador, no limitarse simple-
mente a interactuar o reaccionar.

0 = Da muestras claras de disfrute con el exami-
nador que son adecuadas al contexto y que
ocurren en mas de una actividad. Debe incluir

disfrute en al menos una actividad que no sea
de naturaleza puramente fisica (p. ej., no co-
difica durante las cosquillas).

1= Muestra cierto disfrute adecuado al contex-
to en las interacciones con el examinador; o
proporciona una muestra clara de disfrute
dirigida al examinador durante una sola inte-
raccidén (puede ser de naturaleza fisica).

2 = Muestra escaso o nulo disfrute en la interac-
cién con el examinador, pero muestra disfrute
en sus propias actividades, en la interaccién
con el familiar o cuidador o en los componen-
tes no interactivos de los materiales o activi-
dades del ADOS-2.

3 = Poco o nulo disfrute expresado durante la
evaluacion y poco interés en los juguetes.



B4. Respuesta al nombre

I

Este ftem codifica la respuesta del nifio cuando escucha
su nombre durante una presién concreta. Una respuesta
completa implica orientarse hacia la persona que lo ila-
me por su nombre y establecer contacto visual con ella.
Se especifica el nimero de presiones ya que a medida
que se brindan oportunidades aumenta la probabilidad
de que el nifio responda.

Si el nifio verbaliza adecuadamente sin establecer contacto
visual en respuesta a cualquiera de las dos primeras presio-
nes del examinador, se empezaria de nuevo la jerarquia de
presiones y no se codificaria la presién o presiones iniciales
(es dedir, la primera presion del examinador tras reiniciar
la actividad después de una respuesta oral se considera la
primera presién del examinador en la codificacién).

0 = Mira hacia el examinador y establece con-
tacto visual inmediatamente en, por lo me-
nos, uno de los dos primeros intentos he-
chos por el examinador.

1= Mira hacia el familiar o cuidador y establece
contacto visual después del primer o segun-
do intento de llamarle solo por su nombre; o
establece contacto visual con el examinador
tras el tercer o cuarto intento del examinador
de llamarle solo por su nombre.

2 = No establece contacto visual con el examina-
dor o el familiar o cuidador inmediatamente
después de haberle llamado por su nombre
en seis ocasiones, pero cambia la orienta-
cién de la mirada brevemente (sin contacto
visual); o cambia la orientacion de la mirada
con cierto retraso; o mira al menos una vez
cuando se hace una vocalizacién o verbaliza-
cién que le resulte interesante o familiar (p.
ej., chasquidos conlalengua, “iQue te pillo!™).

3 = No mira hacia el examinador o el familiar o cui-
dador después de cualquier intento puramente

verbal u oral paraintentar conseguir su atencion.
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B5. Mostrar

L

Mostrar se define como orientar o colocar de manera deli-
berada un objeto donde sea visible para otra persona, sin el
propésito aparente de conseguir ayuda o de participar en
una rutina. Para obtener el cédigo O debe ir acompafiado
de contacto visual, pero no se requiere vocalizacion,

—_—

0 = Muestra espontaneamente juguetes u obje-
tos durante la evaluacién con el ADOS-2, sos-
teniéndolos o celocandolos delante de un
adulto y estableciendo contacto visual con o
sin vocalizacion.

1= Muestra juguetes u objetos de una manera
parcial o inconsistente (p. ej., sostiene un ob-
jeto o 1o coloca delante de un adulto sin coor-
dinarlo con el contacto visual; o mira el objeto
que tiene en sus manos y se lo da a otra per-
sona sin orientarse claramente hacia ella; o
muestra objetos como se describe en O pero
en una sola ocasion).

2= No muestra objetos a otras personas.

B6.

Iniciacién espontanea de la atencion
conjunta

Este item codifica los intentos por parte del nifio de lla-
mar la atencién de otra persona hacia objetos que nin-
guno de los dos estan tocando y que estan claramente
fuera del aicance. No incluye intentos que tengan como
propésito pedir algo.

E—

| 0= Usa el contacto visual integrado claramente
para dirigir la atencion de un adulto hacia un
objeto que esta fuera del alcance mirando pri-
mero al objeto, luego al examinador o familiar
y nuevamente &l objeto; o mostrando un cam-
bio de la mirada de tres puntos empezando
por el examinador o familiar. El contacto vi-
sual puede estar integrado con ia accion de
sefialar o con alguna vecalizacion. Un ejem-
plo claro es suficiente para asignar este codi-
go.

1= Hace referencias parciales a un objeto que
esta claramente fuera del alcance con el fin
de dirigir la atencion de un adulto. Puede mi-
rar y sefialar el objeto de manera espontanea
o vocalizar algo, pero no coordina ninguna de
estas dos acciones con mirar a otra persona;
o puede mirar un objeto y luego rirar o sefia-
lar al adulto pero no volver a mirar el objeto.

2 = No hay una aproximacion a ur.a iniciacion es-
pontanea de atencién conjunta para dirigir la
atencion del adulto hacia un objeto que esta
fuera del aicance del nifio.
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Interaccion social reciproca (continuacion)

B7
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Respuesta a la atencién conjunta

Este item codifica la respuesta del nifio al uso que hace
el examinador de la mirada o de la accién de sefialar
para dirigir su atencién a un objeto que esta distante.

La codificacion no se debe ver afectada por el nivel de

comprension dei lenguaje que tenga el nifio (este debe

segulir la direccién en la cual esta mirando o sefialando
el examinador, pero no es necesario que entienda lo que
este dijo).

0 = Usala orientacionde los ojosy la cara de! exa-
minador como linico estimulo para mirar ha-
cia lo indicado, sin que haya necesidad de se-
fialar. El nifio debe seguir la mirada del
examinador y girar |2 cabeza o los ojos en esa
direccién después de ver al examinador ha-
ciéndolo; no es necesario que consiga llegar a
ver el objeto en sf.

1= Sigue la accidn de sefalar del examinador mi-
rando a ¢ en la direccion del objeto.

2 = No sigue la mirada del examinador ni su ac-
cién de sefalar para orientarle hacia el obje-
to, pero mira hacia el objeto cuando se activa.

3 = No se orienta hacia el objeto incluso cuando
este estd activado.

2 Maéduio 2

B8. Caracteristicas de las iniciaciones sociales

Este es un ftem resumen que se centra en las caracte-
risticas de los intentos por parte del nifio de iniciar una
interaccién social con el examinador, no en la frecuen-
cia con que ocurren. Se debe prestar especial atericion
a la forma en que se producen las iniciaciones y a su
adecuacidn al contexto social. Asigne el cédigo en fun-
cién de la mayor(a de las iniciaciones sociales hacia el
examinador, y no simplemente de los mejores. No co-
difique los comportamientos con familiares o cuidado-
res.

les claras hacia el examinader. Estas inicia-
ciones deben ser apropiadas a los contextos
inmediatos.

| 0 = Uso efectivo de formas verbales y no verbales
J con la intencién de realizar iniciaciones socia-

1= Las iniciaciones sociales tienen caracteris-
ticas ligeramente inusuales. Asigne este cé-
digo si estas iniciaciones se restringen a de-
mandas personales o si estan relacionadas
con los propios intereses del nifio, pero con
alguna intencion de implicar al examinador
en esgs intereses.

2 = Al menos una minoria importante de inicia-
ciones inapropiadas; muchas iniciaciones ca-
recen de integracion en el contexto o de na-
turaleza social. Asigne este cédigo si el nifio
hace referencia a preocupaciones pero hace
pocos intentos de involucrar al examinador
en ellas.

3 = No hay iniciaciones sociales de ningtin tipo.



k2

B9a. Cantidad de iniciaciones sociales / manteni-

miento de la atencién: EXAMINADOR

Este item se centra en el ndmero de intentos que hace
el nifio para captar, mantener o dirigir la atencién del
examinador; o para dirigir la atencién del examinador
hacia objetos o acciones interesantes para el nifio. La
codificacién de este ftem puede incluir palabras y vo-
calizaciones o comportamientos no verbales siempre
que no estén relacionados con preocupaciones ni con
conseguir objetos, sino que parezcan funcionar prin-
cipalmente como un medio para establecer contacto
social. Este ftem no incluye peticiones de ayuda ni de
objetos salvo en el caso del cédigo 3.

0 = Intentos frecuentes de captar o mantener la
atencion del examinador o de dirigirla hacia
objetos o acciones interesantes para el nifio.

1= Algunos intentos de captar, mantener o diri-
gir la atencion del examinador como se des-
cribe para el codigo O, pero que se observan
con escasa frecuencia o en pocas actividades
diferentes.

2 = Realiza intentos ocasionaies de captar, man-
tener o dirigir la atencion del examinador, in-
cluyendo iniciaciones que tnicamente tienen
la intencién de buscar consuelo.

3 = Muestra relativamente poca preocupacién
con respecto a si el examinador esta pres-
tandole atencion o no a menos que necesite
ayuda (p. ej., inicia contacto social solo para
hacer peticiones).

~
I

Demandas de atencién inusualmente fre-
cuentes, intensas o excesivas.

B9b. Cantidad de iniciaciones sociales /

mantenimiento de la atencion: FAMILIAR O
CUIDADOR

Este itern se centra en el ndmero de intentos que hace
el nifio para captar, mantener o dirigir la atencién del
familiar o cuidador; o para dirigir la atencién del fami-
liar o cuidador hacia objetos o acciones interesantes
para el nifio. La codificacién de este item puede incluir
palabras y vocalizaciones o comportamientos no ver-
bales siempre que no estén relacionados con preocu-
paciones ni con conseguir objetos, sino que parezcan
funcionar principalmente como un medio para esta-
blecer contacto social. Este item no incluye peticiones
de ayuda ni de objetos salvo en el caso del cddigo 3.

J 0 = Intentos frecuentes de captar o mantener la

i

—

atencién del familiar o cuidador o de dirigiria
hacia objetos o acciones interesantes para el
nifio.

1= Algunos intentos de captar, mantener o diri-
gir la atencion del familiar o cuidador come
se describe para el cédigo O, pero que se ob-
servan con escasa frecuencia o en pocas acti-
vidades diferentes,

2 = Realiza intentos ocasionales de captar, man-
tener o dirigir la atencién del familiar o cuida-
dor, incluyendo iniciacienes tnicamente con
la intencidn de buscar consuelo.

3 = Muestra relativamente poca preocupacion
con respecto a si el familiar o cuidador esta
prestandole atencién o no a menos que ne-
cesite ayuda (p. ]., inicia contacto social solo
para hacer peticiones).

7= Demandas de atencién inusualmente fre-
cuentes, intensas o excesivas.

8 = El familiar o cuidador no estuvo presente du-
rante la aplicacion del ADOS-2.
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Interaccion social reciproca (continuacion)

B10. Calidad de la respuesta social

Este item resumen se centra en las respuestas sociales
del nifio durante la evaluacion del ADOS-2.

| 0 = Muestra una gama adecuada de respuestas
. que son variadas de acuerdo a las situaciones
| sociales y a las presiones inmediatas.

| S |

1= Reacciona a la mayoria de los contextos so-
ciales, pero de forma algo limitada, social-
mente embarazosa, inapropiada, inconsis-
tente o consistentemente negativa.

2 = Respuestas extrafas, estereotipadas o res-
puestas muy poco variadas o que soen inapro-
piadas para el contexto.

3 = Respuesta minima o inexistente a los intentos
del examinador por implicar al nifio.
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Bll. Cantidad de comunicacién social reciproca

Este item se centra en la frecuencia con la que ocurren
los intercambios reciprocos a lo largo de la sesion de
evaluacién usando cualquier forma de comunicacién.
La frecuencia aqul se define tanto por el nimero abso-
luto de apariciones como por la distribucién en contex-
tos diversos. La codificacién de este item resumen des-
cribe aspectos del comportamiente no verbal y verbal
u oral que no necesariamente deben estar coordinados
pero que si deben tener como resultado al menos bre-
ves intercambios reciprocos. Se pueden codificar las in-
teracciones reciprocas tanto con el familiar o cuidador
como con el examinador.

0 = Uso extenso de comportamientos verbales o
no verbales (independientemente del nivel al-
canzado) para realizar un intercambio social
(esto es, charlar, hacer comentarios u obser-
vaciones o tener comportamientos no verba-
les que parecen tener una intencion de reci-
procidad).

Bl2. Calidad general de la relacion

Lacodificacién de este ftem es una calificacién resumen
que refleja la valoracion general del examinador sobre
el nivel de compenetracion establecido con el nifio du-
rante la evaluacion con el ADOS-2. La calificacion debe
tener en cuenta sobre todo el grado en el que el exami-
nador ha tenido gue modificar su propia conducta para
mantener la interaccion de forma satisfactoria.

0 = La interaccién entre el nifio y el examinador
es agradable y apropiada dentro del contexto
de la evaluacién del ADOS-2.

1= Muestra alguna comunicacion social recipro-
ca (como se describe en 0), pero reducida
en frecuencia o cantidad o en el nimero de
contextos en los que se dan estos comporta-
mientos (sin tener en cuenta la cantidad de
charla no social).

2= La mayor parte de la comunicacién estd
orientada a objetos (p. e]., para pedir algo); o
a responder preguntas; o es ecolélica; o tiene
que ver con ciertas preocupaciones; hay poca
o ninguna reciprocidad o charla social.

3 = Escasa o nula comunicacién con el examina-
dor o el familiar o cuidador.
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1= Lainteraccion es agradable a veces, pero no
de forma sostenida (p. €j., a veces se ha sen-
tido raro o poco natural, o el comportamiento
del nifio ha parecido mecanico o ligeramente
inapropiado}.

2 = Interaccién unilateral o inusual dando como
resultado de manera sistematica una sesion
ligeramente incémoda o una sesién que po-
dria haber sido difici! si el examinador no hu-
biese modificado continuamente la estructu-
ra de la situacién mas alla de las actividades
estandar incluidas en la evaluacion con el
ADOS-2.

3 = El nifio muestra una consideracién minima
hacia el examinador, o la sesién es marcada-
mente incémoda durante una parte significa-
tiva del tiempo.



Juego

Codifique de acuerdo con las expectativas correspondientes a la edad cronoldgica, no en comparacin cor el nivel de desarrollo o las habilidades de

lenguaje expresivo estimadas.

C1. Juego funcional con objetos

Este item describe el uso apropiado de juguetes o mi-
niaturas (objetos figurativos) con 'a intencién con la
que se crearon. Excluya el juego que se produzca en
respuesta a instrucciones dadas por el familiar o cuida-
dor o el examinador. Codifique en el item “C2. Imagina-
ciony creatividad” todo juego relacionado con la mune-
ca. Las miniaturas son juguetes figurativos (pequerias
versiones de objetos reales). En este item no se codifica
poner las velas en la tarta de cumpleafios.

0 = Juega espontaneamente con diversos jugue-

tes de una manera convencional, incluyendo
juegos apropiados con varias miniaturas o
juguetes figurativos diferentes (p. ej., teléfo-
no, camion, platos, materiales de la actividad
de |a fiesta de cumplearios). No asigne este
codigo a imitaciones, acciones provocadas
por el examinador, ni a empujar simplemente
el coche de juguete.

1= Alge de juego funcional espontaneo con al
menos una miniatura o juguete figurativo. No
asigne este codigo por realizar imitaciones,
por responder a peticiones directas (p. ej.,
“Contesta al teléfono”), por empujar el coche
de juguete ni por usar los juguetes de cons-
truccion.

2 = Unicamente juega de manera adecuada con
juguetes de causa y efecto o con juguetes de
construccion; o juega a empujar el coche de
juguete. Este cédigo puede incluir imitar una
demostracién o imitar un juego mas repre-
sentacional con otros juguetes.

3 = No juega con los juguetes o Gnicamente lo
hace de manera estereotipada.

c2.

Htin

Imaginacion y creatividad

Este item describe el uso flexible y creativo de los ob-
jetos de manera que representen algo que vaya mas
alla de las propiedades fisicas de los materiales (p. ej.,
algo mas que colocar las cucharas sobre los platos de
juguete simplemente). Cualquier uso que se haga de
la mufieca se debe puntuar agul, con el codigo que co-
rresponda.

0 = Variedad de juegos o actividades esponta-
neos, ingeniosos o creativos, incluyendo el
uso de |la mufieca como agente de accion.

1= Algo de juego creativo espontaneo o juego
simbdlico, pero poco variade. Puede incluir
alguno de los usos de la muneca o de las fi-
guras -como agentes, pero de una manera
menos flexible que si pudiera recibir una co-
dificacion de O.

2 = Poco juego creativo espontaneo o juego sim-.
bélico, o sole se produce un juego que es de
calidad repetitiva o estereotipada.

3 = No hay juego creativo ni inventivo (ni siquiera
estereotipado o repetitivo).
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- Codifigue todos los ftems que aparecen a continuacign sin tener como referencia el nivel de desarrollo ni las habili

D1.

Comportamientos estereotipados e intereses restringidos

Interés sensorial inusual en los materiales
de juego o en las personas

Codifique en este ftem el interés del nifio por aspectos
sensoriales de los juguetes o del ambiente (p. ej. olisquear,
tocar y palpar texturas repetidamente, lamer, morder, me-
terse cosas en la boca, interés inusual fuerte por repetir
ciertos sonidos o inspeccion visual inusual o prolongada)
o los comportamientos inusuales asociados con estos.

Si el nifio tiene una preocupacién basada en un interés
sensorial, se puede codificar aqui como un interés senso-
rial inusual. Por ejemplo, si muestra interés por las patas
de una mesa esto se codificara en “D4. Intereses inusua-
les repetitivos o comportamientos estereotipados”, que se
encuentra a continuacién en este apartado. Si esta intere-
sado en las patas de una mesa y le gusta mirarlas repeti-
damente mientras inclina la cabeza, se debe codificar en
“D4. Intereses inusuales repetitivos o comportamientos
estereotipados” si fuese un comportamiento persistente,
pero podria codificarse también aqui por el componente
sensorial que esta involucrado. Si al nifio le gusta mirar
las patas de la mesa, las esquinas de la habitacién, las
puertas del juguete de causa y efecto y las ldminas de las
persianas, pero no se preccupa demasiado por ninguno
de estos en particular ni tampoco se mueve de forma in-
usual mientras lo hace, se le deberia codificar aqui como
intereses sensoriales inusuales pero no en “D4. Intereses
inusuales repetitivos o comportamientos estereotipados”.

Si la evaluacién del ADOS-2 se esta desarrollando en una
habitacién con un espejo unidireccional, mirar al espejo
no se codificara como interés sensorial inusual. Las aver-
siones sensoriales tampoco se codifican en este médulo.

| 0=No presenta intereses sensoriales inusuales
ni comportamientos de blisqueda sensorial.

1= Varios intereses sensoriales posibles no tan
claros como los especificados para el codigo
2; o solo se observa claramente un caso de in-
terés sensorial inusual o de comportamiento
de bisqueda sensorial. Un “posible” interés
sensorial debe codificarse con O.

2 = Interés evidente por elementos sensoria-
les de los objetos o los materiales de juego;
o examen sensorial de si mismo o de otros.
Deben observarse dos o mas ejemplos, los
cuales pueden presentarse durante la misma
actividad.

3 = Comportamientos evidentes e inusuales de
busqueda sensorial gue ocurren durante al
menos dos tareas o actividades diferentes
y que deben interferir con la evaluacion del
ADOS-2

Especifigue:
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dades de lenguaje expresivo estimadas. =

D2. Manierismos de manos y dedos y otros ma-

| I |

nierismos complejos

Codifique aqui los movimientos inusuales o repetitivos
o formas de poner las manos y dedos, los brazos o todo
el cuerpo. Aplaudir repetidamente no se codifica en
este médulo. No incluya el balanceo de cuerpo a menos
gue involucre mas que el movimiento del torso. Tambo-
rilear con los dedos, morderse las ufias, enroscarse el
pelo o chuparse el pulgar tampoco se codifican aqul. No
es necesario que el nifo no esté mirando el movimiento
de sus manos o dedos para que se codifique aqulf.

0 = Ninguno.

1= Manierismos inusuales o repetitivos de ma-
nos y dedos o manierismos complejos que no
son tan claros como lo que se especifica para
el codigo 2.

2 = Hay movimientos répidos o retorcimientos de
dedos evidentes; o manierismos de manos o
dedos complejos, estereotipias o posturas. Si
son claros, pueden ser breves o infrecuentes.

3 = Los manierismos, tal y como se han descrito
anteriormente, ocurren frecuentemente du-
rante al menos dos tareas o actividades dife-
rentes o pueden interferir con la evaluacién
con el ADOS-2.

Especifique:



D3. Conducta autolesiva

Codifique cualquier tipo de comportamiento que impli-
que un acto de agresién hacia si mismo, incluso cuando
no sea claramente dafiino.

0 = No intenta autolesionarse.

1= Autolesion dudosa o posible o autolesién in-
frecuente pero clara (p. ej., al menos se ob-

serva un ejemplo claro de morderse su propia
mano, de tirarse del pelo, de abofetearse su
propia cara o de golpearse la cabeza).

2 = Mas de un ejemplo claro de autolesién, como
golpearse la cabeza, abofetearse la propia
cara, tirarse del pelo o morderse.

D4. Intereses inusualmente repetitivos o

comportamientos estereotipados

Codifique cualquier interés inusualmente repetitivo o
comportamiento estereotipado, incluyendo las preo-
cupaciones por objetos o actividades inusuales tales
como las patas de una mesa o los relojes de pulsera;
el uso de juguetes de manera repetitiva y no funcional
tales como hacer girar ruedas, alinear cosas o abrir y
cerrar los ojos de la mufieca durante mas de 2 0 3 se-
gundos; las acciones repetitivas tales como golpear
cosas 0 ponerse los dedos en las orejas; y las rutinas
insistentes o inusuales o comportamientos ritualiza-
dos tales como maneras especificas de tocar o mover
objetos o la insistencia de hacer que un adulto actte
de una manera determinada. Las reacciones aversivas
persistentes a los estimulos sensoriales (p. j., el sonido
que se produce cuando se toca la pistola de burbujas)
que son inusuales en forma o en intensidad pueden ser
codificadas aqui con el cédigo que mejor corresponda.
El codigo debe ser 2 o 3 en aquellos casos en los que
sea necesario retirar de la habitacién los objetos que le
preocupan o guardarlos en un armario (es decir, hacer
algo mas que ponerfos en el suelo u ocultarlos bajo una
manta para que estén fuera de la vista).

0 = No hubo comportamientos repetitivos ni este-
reotipados durante la evaluacion del ADOS-2. -

1= Presencia de un interés o comportamiento que
es repetitivo o estereotipado hasta el punto de
ser inusual, incluyendo un gran interés por un ju-
guete u objeto en particular, un interés claro por
un objeto o actividad inusual (raro para el nivel
de habilidades motoras que posee el nifio), una
actividad convertida en una rutina inusual o un
interés claro por una parte de un objeto. Este in-
terés o comportamiento surge durante otras ac-
tividades y no interfiere a lahora de llevar a cabo
ninguna de las actividades del ADOS-2.

2 = Intereses o comportamientos claramente repe-
titivos o estereotipados, como se han descrito
en el cédigo anterior. Estos comportamientos
constituyen una minoria sustancial de los in-
tereses y comportamientos esponténeos del
nifio y pueden interferir con la capacidad del
nifio para completar las actividades del ADOS-
2, pero es posible dirigir la atencién del nifio
hacia otros objetos o actividades, aunque sea
momentaneamente.

3 = Los intereses o comportamientos repetitivos
o estereotipados, tal y como se han descrito
anteriormente, constituyen la mayoria de los
intereses del nifio; o el nifio muestra resisten-
cia o gran angustia ante los intentos de dirigir
su atencién hacia otros objetos o actividades.

Especifique las preocupaciones inusuales, los rituales o los
comportamientos repetitivos:
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Otros comportamientos anormales

A menos que se indique lo contrario, codifique los siguientes ftems sin tener como referencia el nivel de desarrolio ni las habilidades de lenguaje

expresivo estimadas.

El. Elevado nivel de actividad

En este ftem valore si el nifio se queda quieto o sentado
al lado del examinador cuando se espera que lo haga,
basandose en expectativas ajustadas a su nivel de de-
sarrollo general.

0 = Se sienta o se queda guieto adecuadamente
cuando se espera que lo haga durante la eva-
luacién con el ADOS-2. Puede explorar la ha-
bitacién como serfa esperable para su nive!
de desarrollo pero no es extremadamente
activo.

1= Se sienta o se queda quieto cuando se espera
claramente que lo haga (p. €j., durante la imi-
tacién simbdélica o la fiesta de cumpleafios)
en actividades distintas de la merienda, pero
se mueve constantemente o se levanta del
asiento.

2 = Inquieto; es mas activo que otros nifios de su
mismo nivel de desarrollo.

3 = Se mueve sin parar y de manera enérgica de
un lado al otro de |a habitacion, de una mane-
ra que resulta dificil interrumpirlo; el nivel de
actividad interfiere con la evaluacion.

7 = Muy quieto, muy poca actividad.

E2. Berrinches, agresiones, comportamientos
negativos o disruptivos

Este item incluye cualquier forma de enfado (molestiao
enojo) o disrupcién que vaya mas alla de comunicar una
leve frustracién o queja.

| 0= No se muestra enfadado (molesto o enojado),
| disruptivo, negativo, destructivo ni agresivo
durante la evaluacién con el ADOS-2.

1= Muestra un ejemplo leve de enfado (molestia
0 enojo), agresivividad, negatividad o un com-
portamiento intencionadamente disruptivo
hacia el familiar o cuidador o hacia el exami-
riador.

2= Muestra mas de un comportamiento inten-
cionadamente disruptivo (p. ej., golpear los
juguetes) o moderadamente agresivo. Aqui
se pueden incluir los gritos fuertes,

3 = Muestra negativismo marcado o repetitivo,
berrinches o agresiones mas importantes (p.
€j., pegar o morder a los demas).

22| 22' Modulo 2

E3. Ansiedad

Ansiedad implica la existencia de un recelo inicial, asf
como de signos de preocupacién més evidentes.

0 = No hay una ansiedad evidente (p. ej., no se
observan temblores, sobresaltos ni nerviosis-
mo).

1= Signos leves de ansiedad, especiaimente al
principio de la evaluacién; o marcada ansie-
dad unicamente en respuesta a una peticién
especffica o a unjuguete o tarea en particular.

2 = Ansiedad marcada en respuesta a mas de un
juguete o tarea o varias veces a lo largo de la
evaluacidn.



|dentificacion:

Médulo 2

Sexo: Varén [ Mujer[]

Fecha de nacimiento: Fecha de evaluacion:

Edad cronoldgica: ' Examinador:

CONVERSION DE LOS CODIGOS DE LOS ITEMS A PUNTUACIONES DE ALGORITMO
Debera convertir los codigos asignados a los items a puntuaciones de algoritmo de
acuerdo con las siguientes reglas:

MENORES DE 5 ANOS 5ANOS O MAS

0——0 2—>2 7—0 9——0

Edad cronolégica Edad cronolégica
1—1 3—>2 8——>0 menor de 5 afios. de 5 afios 0 més.

Afectacion social (AS)

Comunicacién

SEAAIAT ©oivirviis et ms et s e sneanse e s eees (- O)
Gestos descriptivos, convencionales, instrumentales o informativos ........ (A7)
Interaccidn social reciproca

Contacto visual INUSUEL ....coooieeececrceee s s ens s e sesssasaesasennes ( B71)
Expresiones faciales dirigidas @ 0fros ....ccccovevvirseerevsseervenneresssecennns (B-2)
Disfrute compartido durante la interaccion .........ccooevivivciceevericennn, (B-3)
L1 OSSPSR PSS UTSPTT { = 3%
Iniciacion espontdnea de la atencién conjunta .......cocveceervevcenieresesieresinas (B-6)
Caracteristicas de las iniciaciones sociales.........cccevvvvievecermreveriesivsisssssansnsnns (B-8)
Cantidad de comunicacion S0cial FECIPrOCA .......cvceeveveererieresinscesieeesesesenens (B-11)
Calidad general de la relacién (Bl2)

Comportamiento restringido y repetitivo (CRR)
Comportamientos restringidos y repelitivos

Uso estereotipado o idiosincrasico de palabras o frases .........ccccovcececenienee (A-4)
Interés sensorial inusual en los materiales de juego o en las personas ....... (D-1)
Manierismos de manos y dedos y otros manierismos complejos ................ (D-2)

Intereses inusualmente repetitivos o comportamientos estereotipados.... (D-4)

Consulte la tablaal reverso de esta pagina para convertir la puntuacién TOTAL GLOBAL a la clasificacion del ADOS-2.

CLASIFICACION Y DIAGNOSTICO
Clasificacion del ADQS-2:

Diagnéstico general:
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Conversion de la puntuacién Total global
a la Clasificacién del ADOS-2

CLASIFICACION DEL ADOS-2

Compare la puntuacién Total global con los siguientes puntos de corte, de acuerdo al tipo de algoritmo del médulo 2 utilizado:

MENORES DE 5 ANOS 5 ANOS O MAS
Autismo 10 9
Espectro autista 7 8

Después, asigne la clasificacion del ADOS-2 correspondiente, en funcion de los siguientes criterios:

Puntuacion TOTAL GLOBAL mayor o igual que el punto de corte de autismo:

Autismo
®m  Menores de 5 afios —> Total global =z 10
= 5 afios o mas ——>Total global = 9
TOTAL GLOBAL @igual que el punto de corte de espectro
el punto de autismo:
Espectro autista
= Menores de 5 afios —— 7 < Total global <9
= 5afios 0 mas —> Total global =8
No TEA

= Menores de 5 afios —— Total global < 6
» 5 afios o mas——> Total global =7

Anote la clasificacion obtenida al dorso de esta pagina en el espacio “Clasificacién del ADOS-2".



