Pre-Verbal/Palabras sueltas

Edades recomendadas:
de 12 a 30 meses

L Juegolibre
1a. Juego libre - Pelota
2. Blogqueo He juguetes
3. Respuesta al nombre
4. Juego con burbujas
4a. Juego con burbujas - Juego de broma
5. Anticipacién de una rutina con objetos

5a. Anticipacion de una rutina con objetos -
Juego imposible

6. Anticipacion de una rutina social
7. Respuesta a la atenciontopjunta
8. Respuesta ala sonrisa social
9. Horadel bario

9a. Hora del bafio - Ignorar
10. Imitacion funcional y simbdlica
11. Merienda
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Observacion

Nota: La iniciacién de la atencién conjunta requiere un cambio espontdneo de la mirada de tres puntos entre el objeto y la
persona con el Unico propésito de compartir el interés o el disfrute (puede implicar o no el gesto de sefialar).

Un cambio de la mirada de tres puntos requiere que el nifio mire al objeto, mire a la persona (con el objetivo de captar su mirada

y de dirigiria al objeto) y después vuelva a mirar al objeto, o bien que el nifio mire primero a la persona, luego al objeto y después
mire de nuevo a la persona.,

Aspectos a observar:

Notas

= (iElnifiointenta involucrar al familiar o cuidador de manera
espontanea?

+ Siesasiicdémao o hace?

ZEsto implica algun tipo de referencia conjunta a los objetos, tales
como darlos y mostrarlos, o se limita a buscar afecto o ayuda?

* ¢(C6émo se comunica, si es que lo hace?
= JE|nifio dirige sus emociones hacia los demds?
* ¢Cémo las expresa?
= iFxpiora los materiales, tanto simbdlica como funcionalmente?

®  ¢Permanece involucrado en las actividades, “revolotea” cambiando
répidamente de un objeto a otro o se engancha en acciones
repetitivas?

Muestra de comunicacion:

Aspectos a observar:

= iCdémo responde el nifto a la introduccién de una pelota?
= (Elnifio inicia o reacciona a los juegos habituales con la pelota?

= Anote los comportamientos relevantes para los aspectos a observar
especificados en “Juego libre",
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Notas

Aspectos a observar:

= ¢Coémo responde el nifio a la situacion social ambigua en la que usted
impide intencionalmente el acceso a un juguete sin motivo aparente?

= ZElnifio es capaz de utilizar el contacto visual para deducir su propésito?

* Sino hay mirada, éel nifio puede indicar que es consciente de una
situacion inusual mediante la vocalizacion?

= (Elnifio manipula sumano (la del examinador) como una forma de
respuesta comunicativa?

» ¢Esta manipulacién se combina con otras formas de
comunicacién?

= (Elnifio muestra alguna expresién facial dirigida (p. ej., una expresién
facial de confusion)?

= Rodee con un circulo cada comportamiento observado:

Ensavo 1 Contactovisual Contactovisual Movimiento Vocalizacién Otra

yo (examinador)  (otrapersona) demanos demalestar vocalizacién
Ensayo 2 Contactovisual Contactovisual Movimiento Vocalizacién Otra

yo {examinador)  (otra persona) demanos demalestar vocalizacion

Ninguna
reaccién

Ninguna
reaccidn

NfA

N/A

Otro;

Aspectos a observar:

= (Observe y evalle la consistencia de la respuesta del nifio a la jerarquia
de presiones.

= (Qué sonidos y acciones debe hacer usted o el familiar o cuidador para
conseguir captar la atencién del nifio?

= ZCémo responde el nifio?

e (Establece contacto visual?

* ¢Mira a su cara o en su direccién o mira al familiar o cuidador o en
su direccién?

e (Vocaliza?

=
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Jerarquia de presiones

-

Llame al nifio por su nombre hasta CUATRO veces.

= Sjel nifio emite una respuesta oral apropiada sin orientarse
hacia su cara tras una de las dos primeras presiones,
comience la tarea otra vez con cuatro nuevos intentos de
llamar al nifio por su nombre,

Pida al familiar o cuidador que llame al nifio por su nombre hasta
DOS veces.

w

Pida al familiar o cuidador que diga otras palabras o que haga un
ruido o sonido familiar (esto puede hacerse sugiriende de alguna
manera el contacto fisico, pero en este momento no incluirfa tocar
al nific; por ejemplo, “iQue te pillo!") hasta DOS veces.

o

Pida al familiar o cuidador que haga lo que sea necesario, incluyen-
do tocar al nifio, para conseguir que mire al familiar.
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Aspectos a observar:

Notas

= Observe las emociones, la iniciacidn de la atencién conjunta, el disfrute
compartido, las peticiones y la conducta motora provocados mientras
las burbujas estédn presentes.

= ZElnifio muestra cualquier comportamiento sensorial o0 movimiento

inusual?

Aspectos a observar:

=  iComo reacciona el niflo a la situacién ambigua socialmente en la que
usted impide intencionalmente el acceso a un juguete de una manera

juguetona o bromista?

= Filese en el uso por parte del nifio del contacto visual, fa vocalizacién u
otros comportamientos comunicativos para determinar su intenciény
para expresar desagrado u otras emociones.

= Anocte el usc que hace el nifio de las expresiones faciales dirigidas y de la
conducta motora.

=  Rodee con un cfrculo cada comportamiento observado:

Ensayo 1

Ensayo 2

Contactovisual Contacto visual

(examinador)

Contacto visual Contacto visual

(examinador)
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(otra persona)

(otra persona)

Movimiento
de manos

Movimiento
de manos

Vacalizacién
de malestar

Vocalizacién
de malestar

Otra
vocalizacién

Otra
vocalizacion

Ninguna
reaccion

Ninguna
reaccién

N/A

N/A

Otro:



Notas

Aspectos a observar:

= Observe las emociones y la iniciacion de atencién conjunta por
parte del nifio, el disfrute compartido, como el nifio hace peticiones
y las respuestas motoras durante la actividad, especialmente los
manierismos repetitives.

Anticipacion de una rutina con objetos-
Juego imposible

Aspectos a observar:

= (Como reacciona el nifio ante la situacion socialmente ambigua en la que
usted parece ser incapaz de realizar la actividad de juego involuntariamente?

s (Observe el uso que el nifio hace del contacto visual, la vocalizacién u otros
comportamientos comunicativos para descifrar la situacién, asi como
cualquier expresién facial dirigida, gesto y respuesta motora.

= Rodee con un circulo cada comportamiento observado:

Contactovisual Contactovisual Movimiento Vocalizacién Otra Ninguna i
Ensayo 1 (examinador) (otrapersona) demanos demalestar vocalizacién reaccion N/A Otro:
Contacto visual Contactovisual Movimiento Vocalizacién Otra Ninguna .
Ensayo 2 {examinador)  (otrapersona) demanos demalestar vocalizacidn reaccidn N/A Otro:
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Notas

Anticipacion de una rutina social

oL L TR AR LT TR T TR T R NCR LNy TR L LR T (LR T TR TR R (L IR RR T LR R T T T LY LR TN DRI LT TR TR T EE AT LU T TR R T LT TR LR LR T T L LTS A (T TRV L LR TR LR TIPS

Siga este orden y redondee con un dirculo Ja rutina utilizada: Cu-tu trds - Cosquillas - Baianceo en el aire ’
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Aspectos a observar:

= Evalle la reaccién emocional del nifio y sus intentos de iniciar la
repeticion de la rutina,

= Preste especial atencidn a la intencion social de los comportamientos
del nifio y el grado con el que integra la mirada, 1a expresién facial,
la vocalizacién y los gestos en las acciones dirigidas hacia el
examinador o hacia el familiar o cuidador, especialmente aquellos
comportamientos que son indicativos de disfrute compartido.

Respuesta a la atencién conjunta

Aspectos a observar:

= (Elnifio sigue un cambio simpiemente de la mirada o sigue un
cambio de la mirada acompariada de un gesto de sefialar conel
dedo?

»  Preste atencién a los comportamientos del nifto cuando esté
jugando con el juguete a control remoto, incluyendo el contacto
visual, las vocalizaciones, las peticiones, el disfrute compartido,
las iniciaciones de la atencién conjunta y el juego de ficcién (p. ej.,
abrazar o besar ai conejo).
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Jerarquia de presiones

&
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Criente el cuerpo del nifio hacia su rostro, si es posible.

(T

m  Deben realizarse hasta CINCO intentos para atraer la
atencién del nifio hacia su cara (la de! examinador) antes de
aplicar la actividad.

s Sino se consigue captar la atencion del nifio, debe proceder
con la jerarquia de presiones, incluyendo la activacién del
juguete.

Diga, “(nombre del nifio), imira!” (haciendo un gesto exagerado

con la mirada).

TR

n

L

Diga, “(nombre de! nific), imira esol” (haciendo un gesto exagera-
do con la mirada), hasta DOS veces.
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4. Diga, “(nombre del nifio), imira eso!” (haciendo un gesto con la =
mirada y sefialando con el dedo}), hasta DOS veces. :

5. Active el juguete. %
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Notas

Esta actividad debe ser aplicada por el familiar o cuidador.

=§‘m|llt\\‘:

Aspectos a observar:

Evalie la aparicién de la sonrisa del nifio en respuesta a:
(a) la sonrisa del familiar o cuidador,

(b) la sonrisa del familiar o cuidador en combinacién con la realizacién
de un sonido familiar o con llamarle de una forma que sugiera
contacto fisico pero sin llegar realmente a tocar al nifio (p. j., “iQue
te pillo!”), o

{c) que le toquen.

Aspectos a observar:

Evalue el interés y la habilidad del nifio para integrarse en el “guién” social
de la rutina de bafio de la mufieca.

¢El niffo trata a la mufieca como una representacion de un ser
animado?

LEl nifio contribuye de manera espontéanea a la representacién de la hora
del bafio y la desarrolla?

+ Sino es asl, £éimita espontdneamente las acciones del examinador o
participa cuando se le pide que lo haga o cuando se le dirige?

Tome nota de cualquier uso de un objeto sin significado como
representante de otro objeto (p. ej., usar el bloque de madera como si
fuera un bote de champu).

Aspectos a observar:

éComo se ha comportado el nifio cuando le han ignorado usted y su
familiar o cuidador?

Preste atencién a:
(a) como el nifio se ha mantenido ocupado €l solo,

(b) cémo reacciona el nifio ante su retirada de la interaccion y la del
familiar o cuidador, y

(c) si el nifio inicia la interaccién con usted o con el familiar o cuidador y
comeo lo ha hecho.

Duracién de ignorar: 1 segundos
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Notas

Imitacion funcionaly im 6l

Aspectos a observar:

s iComo hace uso el nifio de los objetos en miniatura y del sustituto
para imitar acciones conocidas?

s /Estosactos se llevan a cabo con conciencia social y disfrute
compartido?

A 1 Williig,

w%_

Jerarquia de presiones

i
[=
:

Ensayos de entrenamiento: objeto real (rana o coche). Hasta TRES
intentos en total.

n

Ensayos de imitacidn, fase 1: objeto real hasta TRES intentos por
objeto; utilice solo objetos que NO se hayan utilizado er los ensa-
yos de entrenamiento.

HEHE)

W

Ensayos de imitacion, fase 2: sustituto representando objeto que
se ha mostrado en |a fase 1; hasta TRES ensayos por objeto.

»

Ensayos de imitacion, fase 3: sustituto representando objeto que
no se ha mostrado previamente; hasta TRES ensayos por objeto.

= El nifio ha completado “correctamente” toda la jerarquia de
presiones cuando ha sido capaz de imitar el uso que usted
ha hecho del sustjtuto como un objeto que no se haya
mostrade previamente en la tarea.

= Unavez que se han utilizado todos los objetos, el nifio no
tiene mas oportunidades y la actividad se da por finalizada,
con independencia de si quedan mé4s ensayas de imitacién
ono.
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Merienda

Aspectos a observar:

= ¢(Elnifo indica preferencia por una comida y la pide?
e Siesasf,£écomo lo hace?

= (Cémo utiliza la mirada, los gestos, los alcances, las expresiones
faciales y las vocalizaciones para comunicarle a usted una peticion y
para realizar iniciaciones sociales?

»  (Elnifio ensefia su merienda a su familiar o cuidador o intenta dar de
comer a los adultos de la habitacién o compartir la comida con eflos?
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Codificacién

Lenguaje y comunicacion

Los cddigos deben asignarse inmediatamente después de la evaluacién.
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Amenos que se indigue lo contrario, se debe codificar el comportamiento de acuerdo con las expectativas correspondientes a la edad cronoldgica, no
en comparacién con el nivel de desarrollo o las habilidades de lenquaje expresivo estimadas.

Los cedigos generales que se asignan en esta seccidn deben completarse de acuerdo al comportamiento mostrado por el
nifie a lo largo de toda la sesién de evaluacidn.

Los cddigos deben incluir solo la conducta observada directamente durante la aplicacion del ADOS-2 y no deberfan basarse
en el comportamiento informado u observado en otros contextos (p. ej., en las declaraciones de los padres).

Si el comportamiento del nifio cambia cualitativamente después de un breve perfodo inicial de adaptacién, los cddigos
deben basarse en el periodo posterior, donde ya se ha estabilizado el comportamiento.

Los cddigos se organizan en cinco grupos principales: “A. Lenguaje y comunicacidn”, “B. Interaccién social reciproca”, “C.
Juego”, “D. Comportamientos estereotipados e intereses restringidos" y “E. Otros comportamientos’”.

e,

o

£

Al. Nivel general de lenguaje oral no

ecolalico

Este ftem codifica la complejidad del lenguaje ex-
presivo espontdneo que se produjo durante la se-
sion. Estos cédigos se aplican solo a palabras con
significado o aproximaciones de palabras que no
sean ecoldlicas, aunque puedan ser estereotipa-
das. Una “unidad” que se utiliza de forma rutinaria
(automatizada) como "buenas noches” se trata
como una unica palabra.

0 =Uso regular de verbalizaciones de dos o
mads palabras.

1 = Solo uso ocasional de frases; en general

usa palabras sueltas.

2 =Solo se reconocen palabras sueltas o
aproximaciones de palabras; debe utili-
zar por lo menos cinco palabras distin-
tas a lo largo de la sesién.

3 =Por lo menos una palabra o aproxima-
cién de palabra, pero menos de cinco
palabras dichas durante la sesién.

4 =No hay palabras ni aproximaciones de
palabras.

Ala. Frecuencia del balbuceo

Este {tem codifica la cantidad de sonidos consonantes
o vocales sin sentido que se produjeron durante la eva-
luacién del ADOS-2. Las aproximaciones de palabras
no deben codificarse aqul. Si el item Al (“Nivel general
de lenguaje oral no ecolélico™) obtiene un cédigo de O,
102, asigne aqui un cddigo de 8.

0 =Reduplicaciones frecuentes de conscnantes
o vocales (p. €j., baba o mamama) o combina-
ciones mas complejas (p. ej., bada).

1= Sonidos de una sola sflaba frecuentes (debe
contener una consonante, p. ej., da); o redu-
plicaciones ocasionales de consonantes o vo-
cales.

2 = Sonidos de una sola sflaba ocasionales (debe
contener una consonante, p. ej., da).

3 = No hay balbuceo (solo hay sonidos vocales),

8 = Presenta demasiado lenguaje como para co-
dificar el balbuceo (obtiene un cédigode 0,10
2 enel item Al, “Nivel general de lenguaje oral
no ecoldlico™).
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Rodeg con un dirculo los sonidos que el nifio utiliza:
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Lenguaje y comunicacién (continuacidn)

A2

Frecuencia de la vocalizacion espontinea
dirigida a otros

Este item codifica la cantidad de vocalizaciones gue
estdn dirigidas socialmente; 1as vocalizaciones deben
ser espontaneas para que se puedan codificar aqui.

Enel ADQS-2, un contexto pragmatico, como los que se
mencionan en los codigos de mas abajo, se define como
el propdsito o intencién que tiene una determinada vo-
calizacion. Por ejemplo, los contextos pragméticos po-
drian incluir (entre otras cosas) hacer peticiones, dirigir
la atencion, compartir el disfrute o buscar comodidad.

dor o al examinador en varios contextos prag-

0 =Dirige vocalizaciones hacia el familiar o cuida-

I

maticos. Esto debe incluir charlar o vocalizar
para ser amigable o para expresar interés,
ademads de para expresar sus necesidades.

1 = Dirige vocalizaciones al familiar o cuidador o
al examinador inconsistentemente en varios
contextos pragmaticos.

2 = Dirige vocalizaciones al familiar o cuidador o
al examinador consistentemente en un solo
contexto pragmatico (p. ej.. solo para hacer
peticiones).

3 = Dirige una vocalizacién esporadica al familiar
o cuidador o al examinader; o parece que las
vaocalizaciones no estan dirigidas nunca o casi
nunca al familiar o cuidador o al examinador.
También se codifica si rara vez o nunca vo-
caliza. Codifique aqui si solo lloriquea o llora
debido a la frustracion.

AR 01 1 i

A3.

Entonacion de las vocalizaciones o
verbalizaciones

Este es un item general que se aplica a todas las vocaliza-
ciones o verbalizaciones, incluyendo lloriqueos y llantos.
Las vocalizaciones repetitivas o de palabras raras sin sen-
tido pueden cadificarse aquf si la entonacion es inusual.
No incluya los casos en los que el nifio tiene un volumen
general alto, pero si codifique los susurros repetidos.

0 = Entonacién normal, con variacién apropiada,
sin peculiaridades ni rarezas.

1= Entonacién rara pero no tan clara como se es-
pecifica para los cédigos 2 y 3; o pequefia varia-
¢ién en el tono; o tono algo plano o exagerado.

2 = Entonacion rara o tono de voz y acento inapro-
piados; o tono marcadamente plano o con vo-
calizaciones mecdnicas; debe ir acompafiado
de alguna entonacién apropiada. Puede incluir
entonacién rara ocasional pero muy clara,

3 = Entonacién en su mayor parte rara o inapro-
piada.

8 =N/A (no hay suficientes vocalizaciones para
poder evaluar la entonacién; incluye la pre-
sencia de llanto normal y de algunas otras
vocalizaciones).

10 | ADO? Médulo T

Ad4. Ecolalia inmediata

Lz ecolalia inmediata se define como las repeticiones
inmediatas que hace el niflo de la Gltima emision o serie
de emisiones realizadas por el familiar o cuidador o por
el examinador. No se incluyen aquf las repeticiones de
emmisiones que conducen a una respuesta a una pregunta
del examinador o que se utilizan como técnica mnemio-
técnica en tareas especfficas. Tenga cuidado a la hora de
codificar la ecolalia si el nifio solo tiene pocas palabras
y las repite con sentido cuando otras personas le dicen
esas palabras. Realice la valoracién de acuerdo al nivel de
lenguaje expresivo del nifio.

Si el nifio utiliza menos de cinco palabras y NO TIENE
habla ecoldlica, codifique con un 8. Si el nifio utiliza
menos de cinco palabras y TIENE habla ecoldlica tal y
como ha sido descrita anteriormente, utilice el cddigo
mas apropiado del 1 al 3. El cédigo O es el Unico que re-
quiere el uso esponténeo de al menos cinco palabras.

0 =No repite el habla del adulto (Nata: requiere al
menos cinco palabras para codificarse como

Oy no como 8).

1 = Eco ocasional del lenguaje.

2 = Repite palabras o frases con frecuencia, pero
también muestra algo de lenguaje esponté-
neo, el cual puede ser estereotipado,

3 =El habla consiste principalmente en ecolalia
inmediata.

8 = No se ha percibido ecolalia, pero el lenguaje
es demasiado limitado como para valorarlo.



A5. Uso estereotipado o idiosincrasico de

palabras o frases

En este item se incluye la ecolalia demorada y otras
vocalizaciones muy repetitivas con patrones de en-
tonacién uniformes. El nifio puede estar intentando
transmitir algtin significado con estas palabras o fra-
ses y pueden ser apropiadas para la conversacién has-
ta cierto punto. Este item se centra en la caracteristi-
ca estereotipada o idiosincrasica de las frases o en el
uso inusual de palabras o su asociacion arbitraria con
alglin significado en particular. Los neologismos y las
referencias a uno mismo por el nombre deben codifi-
carse dentro de este item, ademas de claras evidencias
de errores en el uso de los pronombres personales (p.
€j., decir tt7 o él queriendo decir yo). Tenga cuidado con
no codificar el lenguaje cuando esto se deba a que el
repertorio linglistico del nifio es limitado, como en el
caso de nifios que utilicen solo dos palabras de manera
repetida y apropiada. Realice la valoracién de acuerdo
al nivel de lenguaje expresivo del nifio. Las vocalizacio-
nes repetitivas o de pseudopalabras raras no deben
codificarse aqul, pero si la entonacién es inusual se
pueden codificar en el ftem “A3. Entonacién de las vo-
calizaciones o verbalizaciones”.

Si el nifio utiliza menos de cinco palabras y NO TIENE
habla estereotipada o idiosincrasica, codifique con un
8. Si el nifio utiliza menos de cinco palabras y TIENE ha-
bla estereotipada o idiosincrasica, utilice el cédigo del 1
al 3 mas apropiado. El cdigo O es el inico que requiere
el uso espontaneo de al menos cinco palabras.

0 =Nunca o casi nunca usa palabras o frases es-
tereotipadas o idiosincrasicas (Nota: requiere
al menos cinco palabras para ser codificado

como O y no como 8).

1= El uso de palabras o frases tiende a ser méas
repetitivo que en la mayoria de los nifios con
el mismo nivel de lenguaje expresivo, pero no
es claramente raro; u ocasionalmente produ-
ce vocalizaciones estereotipadas o hace uso
de palabras raras; o emplea frases de forma
inusual, junto con otro lenguaje espontédneo
flexible.

2 = A menudo utiliza vocalizaciones estereotipa-
das o palabras o frases raras, junto con otro
tipo de lenguaje.

3 = Utiliza frecuentemente habla rara o estereo-
tipada y raramente usa un habla espontédnea
no estereotipada.

8 =El lenguaje es demasiado limitado como para
valorarlo.

A6. Uso del cuerpo de otro

Este ftem se centra en el uso del cuerpo de otra per-
sona como si fuera una herramienta. Requiere el mo-
vimiento de una extremidad o de parte del cuerpo de
otra persona por parte del nifio, sin que haya habido
anteriormente o de modo simuitdneo un intento de di-
rigir la atencién de la otra persona mediante la mirada.

Si no se ha aplicado “Bloqueo de juguetes” y no se ha
usado el cuerpo de otra persona en ningun otro punto
de la evaluacién, anote un cédigo de 8. Sin embargo, si
no se ha aplicado “Bloqueo de juguetes” pero se usé el
cuerpo de otra persona en otro contexto, use el cédigo
del O al 3 mas adecuado.

0 =No se utiliza cuerpo de otra persona para un
objetivo concrete (p. €., manipular un obje-
to). excepto en situaciones donde otras estra-
tegias no han funcionado (p. €j., cuando los
adultos estan conversando y el nifio no puede
obtener su atencién) y se da junto con una
mirada coordinada.

1= Toma la mano del adulto y |a lleva a distintos
lugares sin una mirada o contacto visual coor-
dinado, pero no la coloca sobre los objetos ni
la utiliza como herramienta o para un objetivo
concreto; o mueve la mano del examinador
sin establecer contacto visual SOLO en “Blo-
queo de juguetes”.

2 = Mueve la mano de otra persona mientras esta
sosteniendo un objeto; o aleja la mano del
examinador de un juguete u objeto sin esta-
blecer contacto visual. Esto debe ocurrir en
una actividad distinta de “Bloqueo de jugue-
tes”, o bien en “Blogueo de juguetes” y en al
menos una actividad mas.

3 =Coloca la mano del adulto u otra parte de su
cuerpo sobre un objeto (incluyendo colocar el
globo en la boca del examinador sin mirada
coordinada); o usa la mano u otra parte del
cuerpo del adulto como herramienta o como
gesto “del” nifio (p. ej., sefialar).

8 = N/A (escasa o inexistente comunicacion es-
pontanea; o no se ha aplicado “Blogueo de ju-
guetes” y no se ha utilizado el cuerpo de otro
en ningln otro momento de la evaluacion).
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Lenguaje y comunicacién (continuacidn)

A7. Senalar

Este ftem describe la accidn de sefialar que tiene un
propésito social y que esté visualmente dirigida, lo que
incluye sefalar con el propésito de pedir algo o de com-
partir la atencién. El término “a distancia” en este caso
implica sefialar sin tocar ni intentar tocar un objeto (el
objeto diana debe estar a mds de 5 cm de distancia).

0 =Sefala con el dedo indice para mostrar una
referencia dirigida visualmente {(mirada coor-
dinada hacia el objeto y la persona) a objetos
que estdn a distancia, en al menos dos activi-
dades (p. &j., sefalar las burbujas y el globo).

1= Seflala para referirse a objetos, pero sin la
flexibilidad ni la frecuencia suficiente como
para darle un cddigo de O (p. ej., sefiala solo
una vez como se describe en 0 o no hay coor-
dinacién de la mirada con el sefalamiento a
distancia, aunque puede haber alguna voca-
lizacién); o produce una aproximacién a la
accién de sefialar (coordinada con la mirada
o con una vocalizacién) en vez de seflalar con
el dedo indice; o coordina la mirada o la vo-
calizacién dnicamente con la accién de sefia-
lar que incluye tocar una foto u otros objetos
cercanos , o sefiala de forma coordinada (con
mirada o con vocalizacién) unicamente a una
persona o a s{ mismo.

2 = Sefiala Gnicamente cuando est4 cerca de to-
car o esta tocando un objeto, sin que se coor-
dine con la mirada o una vocalizacién. No es
necesario que se trate de un gesto de sefalar
con el dedo Indice bien formado,

3 = No sefiala objetos de ninguna de las maneras
descritas anteriormente.
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A8. Gestos

Este item incluye el uso de cualquier tipo de gesto dife-
rente al de sefialar. Los gestos pueden ser convencio-
nales o idiosincrasicos, pero deben ser comunicativos
¥ no pueden involucrar el movimiento del cuerpo de
otra persona ni tocar o sostener un objeto. No se in-
cluyen los manierismos. Se pueden incluir gestos que
forman parte de rutinas (p. ej.. canciones) siempre y
cuando sean comunicativos, espontaneas y apropia-
dos. El contacto comunicativo no se puede incluir en
un cédigo O pero se incluye en los cédigos 1y 2. Agarrar
no se considera un gesto.

0 =Uso espontaneo de al menos tres gestos dife-
rentes de cualquier tipo (descriptivo, conven-
cional, emocional o instrumental, a excepcién
del gesto de intentar alcanzar objetos); por lo
menos uno se debe usar mas en mas de una
actividad (p. ej., burbujas, pelota, merienda...).

1= Uso espontdneo de al menos dos gestos des-
criptivos, convencionales, instrumentales o
emocionales; o de tres 0 mas gestos, pero
cada gesto se utiliza solo en una actividad. En
este cédigo se puede codificar el gesto comu-
nicativo de intentar alcanzar objetos?, pero no
como parte del cédigo 0.

2 = Uso esponténeo de solo un gesto o de un ges-
to comunicativo para alcanzar objetos, como
se describié anteriormente; o uso solo de
gestos solicitados o imitados.

3 = No hay un uso espontdneo, solicitado ni imi-
tado de gestos descriptivos, convencionales,
instrumentales o0 emocionales; o solo hay un
uso inapropiado.

8 = N/A (p. ej., limitado por alguna dificultad mo-
tora severa).

A9. Frecuencia de vocalizacion no dirigida

En este item se codifica la cantidad de vocalizacién
que no esta socialmente dirigida.

0 = Pocas vocalizaciones no dirigidas.

J 1= Varias vocalizaciones no dirigidas en una acti-
vidad; o vocalizaciones no dirigidas infrecuen-
tes en varias actividades.

2 = Vocalizaciones no dirigidas frecuentes; puede
incluir también vocalizaciones socialmente
dirigidas.

3 =Vocalizaciones no dirigidas frecuentes y casi
todas las vocalizaciones no son dirigidas.

8 = Nunca o casi nunca vocaliza.

1. N.del A.: Este gesto se describe como el gesto que realizan los
nifios para intentar alcanzar algo o para comunicar que quieren
alcanzar un objeto que esta fuera de su alcance. En concreto, im-
plica que el nifo extienda los brazos y realice un gesto de agarrar
dirigido hacia el objeto que guieren.



Interaccion social reciproca
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Bl. Contacto visual inusual

La codificacién de este (tem requiere que se distinga
entre la mirada apropiada que es inequivoca, flexible,
modulada socialmente, que se utiliza para una variedad
de propdsitos, y la que es limitada por ser paco flexible,
inapropiada o por utilizarse en pocos contextos. Si el
nifio es timido al comienzo pero su mirada cambia mar-
cada y consistentemente a medida que se va sintiendo
mas cémodo, no codifique las primeras impresiones
acerca de su contacto visual. Sin embargo, si el con-
tacto visual no mejora, la codificacién se debe basar
en lo observado, a pesar de que el nifio parezca timido.
No codifique el contacto visual que se produce entre
el nifio y los adultos distintos al examinador que estén
presentes en la sala de evaluacion.

0 =Mirada apropiada, con cambios sutiles entre-
mezclados con otre tipo de comunicacion.

— 1 1= Mirada dirigida evidente con alguna modu-
lacién; sin embargo, no es consistente o no
combina cambios sutiles con otro tipo de co-
municacién.

2 = Establece un contacto visual modulado de
manera pobre para iniciar, terminar o regular
una interaccion social.

3 =Establece un contacto visual modulado de
manera pobre para iniciar, terminar o regular
una interaccidn social y evita activamente el
contacto visual de manera frecuente (p. ej.,
mirando hacia otro lado, empujando, cerran-
do los 0jos...).

B2. Juego de broma

La puntuacién en este item recoge la respuesta del
nifio a la actividad “Juego de broma". Se debe conside-
rar la respuesta del nifio en ambos ensayos, poniendo
especial atencién al contacto visual que establece el
nifio con el examinador.

0 =Establece contacto visual en los dos ensayos
(debe ser con el examinador).

1= Establece contacto visual en un solo ensayo
(debe ser con el examinador).

2 = No establece contacto visual, pero muestra
conciencia de la situacién mediante la voca-
lizacién y otros medios (distintos a mover la
mano o el cuerpo del examinador).

3 = Mueve la mano del examinador sin establecer
contacto visual; o no responde a ninguna de
las presiones.

8= N/A.

Codifique de acuerdo con las expectativas comespondientes a la edad

B3
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Juego imposible

La puntuacién en este ftem recoge la respuesta del
nific a la actividad “Juego imposible”. Se debe conside-
rar la respuesta del nifio en ambos ensayos, poniendo
especial atencidn al contacto visual que establece el
nifo con el examinador.

0 =Establece contacto visual en los dos ensayos
(debe ser con el examinador).

1 = Establece contacto visual en un solo ensayo
(debe ser con el examinador).”

2 = No establece contacto visual, pero muestra
conciencia de la situacién mediante la voca-
lizacidn y otros medios (distintos a mover la
mano o el cuerpo del examinador).

3 = Mueve la mano del examinador sin establecer
contacto visual; 0 no responde a ninguna de
las presiones.

8= N/A,
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B4

Expresiones faciales dirigidas a otros

La codificacion de este ftem debe indicar si las expresio-
nes faciales del nifio estan dirigidas a otra persona con
la intencién de comunicar emociones (p. €j., disfrute o
frustracién) o cogniciones (p. €j., desconcierto). Codifi-
que las expresiones faciales apropiadas o ligeramente
exageradas si ocurrieran, aunque haya también expre-
siones extrafnas.

0 =Dirige diversas expresiones faciales apropia-
das al familiar o cuidador o al examinador con

la intencién de comunicar estados emociona-
les o cognitivos.

1= Dirige algunas expresiones faciales al exami-
nador o al familiar o cuidador (p. €j., en los
extremos emocionales). Se le puede asignar
este codigo a un nifio que dirija pocas expre-
siones faciales (pero mas de una), pero que
dirija la mayorfa de sus expresiones a otra
persona.

2 = Utiliza cierta variedad de expresiones faciales
pero poco dirigidas o dirige una sola expre-
sién facial.

3 = Variedad limitada de expresiones faciales y
no dirigidas.
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Interaccion social reciproca (continuacion)

B5.

Integracion de la mirada y otras conductas
durante las iniciaciones sociales

Este ftem se centra en la calidad de los intentos por
parte del nifio de iniciar una interaccién, en particular
la integracién de la mirada con otros comportamien-
tos, y no en la frecuencia con la que ocurren. A |a hora
de asignar el cédigo tenga en cuenta los intentos de
pedir ayuda u otras iniciaciones altamente motivadas.
Asigne la codificacién de acuerdo a la mayorfa de estos
intentos y no al mejor. Se pueden codificar aquf las ini-
ciaciones hacia el examinador y el familiar o cuidador.

0 =Normalmente utiliza un contacto visual ade-
cuado junto con palabras o vocalizaciones o
gestos para comunicar una intencidn social.

1= Utiliza tanto el contacto visual como otras es-
trategias para comunicar una intencién social
en momentos diferentes, pero no los coordina
entre si. Asigne este cddigo también si el nifio
integra ocasionalmente el contacto visual con
palabras o vocalizaciones o gestos.

2 = Utiliza principalmente una estrategia (es de-
cir, contacto visual, vocalizaciones o gestos)
para comunicar intencién social, sin integrar-
los.

3 = Utiliza pocas veces alguna estrategia comuni-
cativa para comunicar intencién social; o no
hay iniciaciones sociales.

B7.

Respuesta al nombre

Este item codifica la respuesta del nifio cuando escu-
cha su nombre durante una presion concreta. Una res-
puesta completa se define como la accion de orientar-
se hacia la cara del examinador cuando este le llama
por su nombre. Se especifica el nimero de presiones,
ya que a medida que se brindan oportunidades se au-
menta la probabilidad de que el nifio responda.

Si el nifio verbaliza adecuadamente sin mirar hacia la
cara del examinador en respuesta a cualquiera de las
dos primeras presiones del examinador, se empezarfa
de nuevo la jerarquia de presiones y no se codificaria la
presidn o presiones iniciales (es decir, la primera pre-
sién del examinador tras reiniciar la actividad después
de una respuesta oral se considera la primera presion
del examinador en la codificacion).

0 =Mira hacia la cara del examinador inmediata-
mente en, por lo menos, una de las dos prime-
ras presiones realizadas por el examinador.
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B6.

Disfrute compartido durante la interaccién

Codifique las muestras de disfrute que el nifio emita
durante cualquiera de las actividades o presiones. Este
ftem no se debe utilizar para indicar el estado emocio-
nal general del nifio durante la evaluacién. La codifi-
cacién se aplica a la habilidad del nifio de demostrar o
expresar disfrute al examinador, en lugar de limitarse
simplemente a interactuar o reaccionar.

0 = Da muestras claras de disfrute con el exami-
nador que son adecuadas al contexto y que
ocurren en mas de una actividad. Debe incluir

disfrute en al menos una actividad que no sea
de naturaleza puramente fisica (p. j., no codi-
ficar durante las cosquillas).

1= Da muestras claras de disfrute dirigidas al
examinador durante una sola interaccion
{puede ser de naturaleza fisica).

2 = Muestra cierto disfrute apropiado en la inte-
raccién con el examinador o puede mostrar
disfrute en la interaccién con el familiar o cui-
dador.

3 = Muestra poco o ningun disfrute en la interac-
cién con el examinador o el familiar o cuida-
dor. Puede mostrar disfrute en sus propias
acciones o en los juguetes disponibles.
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1= Mira hacia el familiar o cuidador después del
primer o segundo intento de llamarle solo por
su nombre; o mira hacia el examinador des-
pués del tercer o cuarto intento del examina-
dor de llamarle solo por su nombre.

2 = No mira hacia el examinador o el familiar o
cuidador inmediatamente después de que se
le haya llamado por su nombre en seis oca-
siones, sino que mira solamente después de
una vocalizacién o verbalizacién que le resulte
interesante o familiar (p. ej., chasquidos con
lalengua, "iQue te pillo!™..).

3 = No mira hacia el examinador o al familiar o
cuidador después de cualquier intento pura-
mente verbal u oral para intentar conseguir su
atencidn. Puede mirar en respuesta a que le
toquen.



B8.

Ignorar

La puntuacién en este ftem recoge la respuesta del nifo
a la actividad “Hora del bafio - Ignorar”. La codificacién
debe reflejar el mayor nivel de demanda y atencién que
el nifio realiza durante el periodo de 60 segundos du-
rante el que se le ignora (es decir, la puntuacién mas
cercanaa 0).

—l 0 =Demanda de atencién clara, con mirada y vo-
' calizacién integradas dirigidas hacia el exami-

nador o el familiar o cuidador.

1 = Demanda de atencién clara, con mirada y vo-
calizacién hacia el examinador o el familiar o
cuidador pero sin estar integradas; o deman-
da de atencion clara con gestos y verbaliza-
cidén hacia el examinador o el familiar o cui-
dador pero sin miraries; 0 mirada y gestos sin
vacalizacién.

2 = Mira o vocaliza o hace gestos al examinador
o al familiar o cuidador; o mira a su alrede-
dor incluyendo al examinador o al familiar o
cuidador; o se produce demanda de atencién
dudosa.

3 = Comportamiento agitado o no dirigido hacia
el examinador o e! familiar o cuidador.

B9.

]

Pedir

La accién de pedir se define como una indicacién con-
vencional mediante gestos, contacto visual, vocali-
zaciones, expresiones faciales u otros medios de que
el nifio desea una accidn u objeto en particular. Esto
puede incluir peticiones de una rutina social, del globo,
del animal a control remoto, de las burbujas y de otros
objetos y acciones, siempre y cuando tengan relacién
con un suceso u objeto en particular. No se incluye aqui
el deseo general de que le tengan en brazos. Cuando
codifique este ftem, incluya las peticiones hechas en
la merienda. No inciuya ias peticiones de abandonar la
sala. Si el nifio utiliza mas de una estrategia para pedir
distintos objetos o actividades, codifique la de mayor
nivel (es decir, la que se acerque mas al cédigo 0).

0 =Exhibe una integracién apropiada del contac-
to visual y de, por lo menos, un compaorta-
miento maés (p. ej., una vocalizacién, un gesto
o alcanzarle un objeto a un adulto) para pedir
burbujas, el animal a contrel remoto, la rutina
con objetos o la rutina social en mas de una
actividad. Debe incluir el establecimiento del
contacto visual con el adulto y una indicacién
clara de que quiere que el adulto haga o le dé
algo (p. €j., persistiendo con la peticién si el
adulto hace una pausa antes de rasponder).
No incluye el hecho de tirar de la mano del
examinador ni colocarla sobre un objeto o so-
bre si mismo.

1= Exhibe los comportamientos descritos en el
cédigo O pero ocurren solo en una actividad.

2 =Realiza uno 0 mas de los comportamientos
descritos anteriormente para pedir el ani-
mal, las burbujas o una rutina sin integrar el
contacto visual con otros comportamientos
como pueden ser las vocalizaciones o los
gestos. Este cédigo incluye alcanzarle un ob-
jeto a un adulto sin mirarlo, o mirarlo sin otro
comportamiento que io acompafie. También
incluye que lo alcance claramente o que haga
breves peticiones sin persistir en el intento.
No incluye tirar del brazo del examinador ni
colocar su mano sobre un objeto o sobre sf
mismo.

3 = No hace una peticién directa como las espe-
cificadas en O, 1 y 2. Puede participar en la
rutina o rutinas o tratar de activar el objeto
mediante vocalizaciones no dirigidas o gol-
peando sin mirar a otra persona o0 vocalizan-
do para pedir ayuda, pero no lo pide como se
especificé previamente. Puede incluir que el
nifio tire de la mano del examinador hacia un
objeto o hacia sf mismo o que la coloque so-
bre ellos.
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Interaccion social reciproca (continuacién)

B10. Cantidad de peticiones

———

La accién de pedir se define como una indicacién con-
vencional (mediante gestos, contacto visual, vocaliza-
ciones, expresiones faciales u otros medios) del deseo
del nifio por una accién u objeto en particular. Este item
se centra en el nimero de peticiones realizadas por el
nifio a lo largo de la aplicacién de! ADOS-2. No incluye
las peticiones del nifio para abandonar la sala.

0 = Realiza peticiones alo largo de las actividades
frecuentemente.

1= Realiza peticiones a lo largo de las actividades
pocas veces.

2 = Realiza peticiones solo en una actividad (p.
ej., durante la merienda).

3 = No realiza peticiones o solo hace peticiones
confusas.
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Bll. Dar

Este ftem describe el hecho de alcanzar o entregar un
objeto a otra persona en diversos contextos, incluyen-
do compartir y conseguir ayuda. No requiere contacto
visual pero si implica entregar un objeto de manera in-
dependiente y espontanea.

0 = Entrega espontaneamente juguetes u objetos
a otras personas durante la evaluacién con el
ADOS-2. Debe incluir al menos un ejemplo

claro de entregar juguetes, comida o comida
de juguete con el propdsito de compartir,

1= Da objetos a otras personas de manera con-
sistente con el propdsito de recibir ayuda,
como parte de una rutina o con una intencién
ambigua (es decir, una accién de compartir
poco clara, como puede ser dejar caer las co-
sas en el regazo del familiar o cuidador).

2 = Da objetos a veces, tal y como se ha descrito
para el cédigo 1.

3= Nunca o casi hunca da algo a otra persona.
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B12. Mostrar

Mostrar se define como orientar o colocar de manera
deliberada un objeto donde sea visible para otra perso-
na, sin el propésito aparente de conseguir ayuda o de
participar en una rutina. Para obtener el cédigo O debe
ir acompafiado de cantacto visual, pero no se requiere
vocalizacion.

0 =Muestra espontaneamente juguetes u obje-
tos durante la evaluacién con el ADOS-2, sos-
teniéndolos o colocéndolos delante de un
adulto y estableciendo contacto visual con o
sin vocalizacion.

1= Solo un ejemplo claro de mostrar, tal y como
se describe para un cédigo O.

2 = Muestra juguetes u objetos de una manera
parcial o inconsistente (p. ej., sostiene un ob-
jeto o lo coloca delante de un adulto sin coor-
dinarlo con el contacto visual).

3 = No muestra objetos a otra persona.
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B13. Iniciacién espontanea de la atencion

conjunta

Este item codifica los intentos por parte del nifio de
llamar la atencién de otra persona hacia objetos que
ninguno de los dos estatocando y que estan claramente
fuera del alcance. No incluye intentos que tengan como
propésito pedir algo.

0 =Usa el contacto visual integrado claramente
para dirigir la atencién de un adulto hacia un
objeto que esta fuera del alcance mirando pri-
mero al objeto, luego al examinador o familiar
y huevamente al objeto; ¢ mostrando un cam-
bio de la mirada de tres puntos empezando
por el examinador o el familiar. El contacto vi-
sual puede estar integrado con la accion de
seflalar o con alguna vocalizacion. Un ejempio
claro es suficiente para asignar este cédigo.

1= Mira el objeto y luego mira al examinador o al
familiar o cuidador, pero no vuelve a mirar al
objeto,

2 = Hace referencias parciales a un objete que
estd claramente fuera del alcance con el fin
de dirigir la atencién de un adulto. Puede mi-
rar al objeto de manera espontanea o sefialar
o vocalizar algo, pero no coordina ninguna de
estas dos acciones con mirar a otra persona.

3 = No hay una aproximacién a una iniciacién es-
pontanea de atencion conjunta para dirigir la
atencién de otra persona hacia un objeto que
esta fuera del alcance del nifio. Con este c6-
digo se deber3 codificar a un nifio que mira
al examinador o al familiar o cuidador y luego
mira a un objeto sin combinar estas acciones
con otras formas de comunicacion (vocaliza-

ciones o gestos).



Bl4. Respuesta a la atencion conjunta

Este item codifica Ia respuesta del nifo al uso que hace
el examinador de la mirada o de la accién de sefialar
para dirigir su atencién a un objeto que esté distante.
La codificacidén no se debe ver afectada por el nivel de
comprension del lenguaje que tenga el nifio (este debe
seguir la direccién en la cual estd mirando o sefialando
el examinador, pero ne es necesario que entienda lo que
este dijo).

0 =Usala orientacion de los ojos y la cara del exa-
minador como Unico estimulo para mirar ha-
cia lo indicado, sin que haya necesidad de se-
falar. El nifio debe seguir la mirada del
examinador y girar la cabeza o los ojos en esa
direccion después de ver al examinador ha-
ciéndolo; no es necesario que consiga llegar a
ver el objeto en sf.

1= Sigue la accién de sefialar del examinador mi-
rando a o en la direccién del objeto.

2 = No sigue la mirada del examinador ni su ac-
cién de sefialar para orientarle hacia el objeto,
pero mira hacia el objeto cuando se activa.

3 =No se orienta hacia el objeto incluso cuando
este estd activado.

B15. Caracteristicas de las iniciaciones sociales

Este es un item resumen que se centra en las caracte-
risticas de los intentos por parte del nifio de iniciar una
interaccion social y no en la frecuencia con que ocurren.
Se debe prestar mayor atencién a la forma en que se
producen las iniciaciones y a su adecuacién al contexto
social. Asigne el cédigo en funcién de la mayor(a de las
iniciaciones sociales y no simplemente de las mejores.

0 =Uso efectivo de formas no verbales y verbales
con la intencién de realizar iniciaciones socia-
les claras hacia el examinador o hacia el fami-
liar o cuidador. Estas iniciaciones deben ser
apropiadas a los contextos inmediatos.

1= Las iniciaciones sociales tienen caracteristi-
cas ligeramente inusuales. Asigne este cédigo
si estas iniciaciones se restringen a deman-
das personales o si estan relacionadas con in-
tereses marcados, pero con alguna intencién
de implicar al familiar o al examinador en esos
intereses.

2 = Las iniciaciones a menudo carecen de inte-
gracion en el contexto; o de naturaleza social.
Asigne este cddigo si muestra alguna inicia-
cién social claramente inapropiada, incluso si
se producen otras iniciaciones.

3 =No hay iniciaciones sociales de ningtn tipo.

Bl6a. Cantidad de iniciaciones sociales/

mantenimiento de la atencidn:
EXAMINADOR

Este ftemn se centra en el numero de intentos que
hace el nifio para captar, mantener o dirigir la aten-
cién del examinador; o para dirigir la atencion del
examinador hacia los objetos o acciones interesan-
tes para el nifo. La codificacién de este item puede
incluir palabras y vocalizaciones o comportamientos
no verbales siempre que no estén relacicnados con
preccupaciones ni con conseguir objetos, sino que
parezcan funcionar principalmente como un medio
para establecer contacto social. Este ftem no incluye
peticiones de ayuda o de objetos salvo en el caso del
cédigo 3.

0 = intentos frecuentes de captar o mantener la
atencién del examinador o de dirigirla hacia
objetos o acciones interesantes para el nifio.

1 = Algunos intentos de captar, mantener o dirigir
la atencién del examinador como se describe
para el cédigo O, pero que se observan con
escasa frecuencia o en pocas actividades di-
ferentes.

2 = Realiza intentos ocasionales de captar, man-
tener o dirigir la atencién del exarminador, in-
cluyendo iniciaciones que Gnicaniente tienen
la intencién de buscar consur.i0.

3 = Muestra relativamente poca preocupacién
con respecto a si el examinador estd pres-
tandole atencion o no a menos que necesite
ayuda (p. ej., inicia contacto social solo para
hacer peticiones).

7 = Demandas de atencién inusualmente fre-
cuentes, intensas o excesivas,
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Interaccion social reciproca (continuacidn)

Bl6b. Cantidad de iniciaciones sociales / man- B17. Nivel de implicacion

tenimiento de la atenciéon: FAMILIAR O
CUIDADOR

Este item se centra en el nimero de intentos que
hace el nifio para captar, mantener o dirigir la aten-
cidn del familiar o cuidador; o para dirigir la atencién
del familiar o cuidador hacia objetos o acciones in-
teresantes para el nifio. La codificacion de este item
puede incluir palabras y vocalizaciones o comporta-
mientos no verbales siempre que no estén relacio-
nados con preocupaciones ni con conseguir objetos,
sino que parezcan funcionar principalmente como un
medio para establecer contacto social. Este ftem no
incluye peticiones de ayuda ni de objetos salvo en el
caso del codigo 3.

-

Este item codifica el grado de interés y de implicacién
en las actividades presentadas como parte de la eva-
luacién. No se codifica aqui el nivel de disfrute dei nifio
en las actividades.

0 =Se implica espontdneamente y se muestra in-
teresado en las actividades que le presenta el
examinador de manera consistente.

0 = Intentos frecuentes de captar o mantener la
atencion del familiar o cuidador o de dirigiria
hacia objetos o acciones interesantes para el
nifio.

1= Algunos intentos de captar, mantener o dirigir
la atencién del familiar o cuidador como se
describe para el cédigo O, pero que se cbser-
van con escasa frecuencia o en pocas activi-
dades diferentes.

2 = Realiza intentos ocasionales de captar, man-
tener o dirigir la atencién del familiar o cuida-
dor, incluyendo iniciaciones que tienen dnica-
mente la intencidn de buscar consuelo.

1= Se implica espontdneamente de forma incon-
sistente.

2 = Se implica solo cuando el examinador se es-
fuerza en obtener y mantener e! interés del
nifo.

3 = No se implica ni cuando el examinador se es-
fuerza en atraer el interés del nifio, o el nifto se
implica durante la merienda o los juegos solo
cuando se produce contacto fisico.

LR T T (R LRI 0 PR

818. Calidad general de la relacion

La codificacién de este item es una calificacion resu-
men que refleja la valoracién general del examinador
sobre el nivel de compenetracion y confort establecido
con el nifio durante la evaluacién. La calificacién debe
tener en cuenta el grado en el que el examinador ha te-
nido que modificar su propia conducta para mantener
la interaccién de forma satisfactoria.

3 = Muestra relativamente poca preocupacién
con respecto a si el familiar o cuidador esta
prestandole atencién o no a menos que ne-
cesite ayuda (p. ej., inicia contacto social solo
para hacer peticiones).

7= Demandas de atencién inusualmente fre-
cuentes, intensas o excesivas.

8 = El familiar o cuidador no estuvo presente du-
rante la aplicacién del ADOS-2.

18 | IIIO? Médulo T
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0 =Lainteraccién entre el nifio y el examinador es
agradable y apropiada dentro del contexto de
la evaluacién del ADOS-2.

1= La interaccién es agradable a veces, pero no
de forma sostenida (p. ej., a veces se ha sen-
tido raro o poco natural, o el comportamiento
del nifio ha parecido mecdnico o ligeramente
inapropiado).

2 = Interaceién unilateral o inusual dando como
resultado una sesién ligeramente incémoda
de manera sistematica.

3=El nilo muestra una consideracién minima
hacia el examinador; o la observacion es mar-
cadamente dificil o incémoda durante una
parte significativa del tiempo.
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Juego

[T

Codifique de acuerdo con las expectativas correspondientes a la edad cronoldgica, no en comparacién con el nivel de desarrollo o las habilidades de

lenguaje expresivo estimadas.

2]
=

Juego funcional con objetos

Este item describe el uso apropiado de juguetes o mi-
niaturas (objetos figurativos) con la intencién con la
que se crearon. Excluya el juego que se produzca en
respuesta a instrucciones dadas por el familiar o cuida-
dor o el examinador. Codifique en el ftem “C2. Imagina-
cién y creatividad"” todo juego relacionado con la mufie-
ca. Las miniaturas son juguetes figurativos (pequefias
versiones de objetos reales).

0 = Juega espontaneamente con diversos jugue-
tes de una manera convencional, incluyendo
juegos apropiados con varias miniaturas o ju-

guetes figurativos diferentes (p. ej., teléfono,
camién, platos, materiales de la rutina “Hora
del bafio"..). No asigne este cddigo por reali-
zar imitaciones, por reaccionar a las acciones
provocadas por el examinador, ni por empujar
simplemente el coche de juguete.

1= Realiza algo de juego funcional espontineo
con al menos una miniatura o juguete figura-
tivo. No asigne este cddigo por realizar imita-
ciones, por reaccionar a las respuestas a las
peticiones directas (p. gj., “Contesta al teléfo-
no™), por empujar el coche de juguete ni por
usar los juguetes de construccion.

2 = Unicamente juega de manera adecuada con
juguetes de causa y efecto o juguetes de
construccién; o juega a empujar el coche de
juguete. Este cédigo puede incluir imitar una
demostracion o imitar un juego mas repre-
sentacional con otros juguetes.

3 =No juega con los juguetes o Gnicamente lo
hace de manera estereotipada.

ca.
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Imaginacion y creatividad

Este item describe el uso flexible y creativo de los ob-
jetos de manera que estos representen algo que vaya
mas alla de las propiedades flsicas de los materiales (p.
ej., algo mas que colocar las cucharas sobre los platos
de juguete simplemente). Cualquier uso que se haga
de la mufieca se debe puntuar aqui, con el cédigo que
corresponda.

0 = Usa espontaneamente la mufieca u otro obje-
to como agente independiente (p. ej., hacer
que el bebé se lave su cara); o usa esponta-

neamente los objetos para representar otros
objetos (p. €j., utilizar un cubierto como si
fuera un teléfono).

1= Realiza juego simbdlico espontanec con la
mufeca (p. ej., darla de comer, abrazarla o
lavarla) u otros objetos, pero no emplea la
mufieca u otros juguetes como agentes inde-
pendientes o para representar oira cosa.

2 = Imita el juego simbdlico como se describe en
el cédigo 1; o loimita con un sustituto; pero no
hay juego simbélico espontdneo.

3 = No hay juego simbélico esponténeo ni imita-
do.

C3.
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Imitacion funcional y simbélica

Este item codifica el uso que hace el nifio de los objetos
tal y como ha sido mostrado por el examinador en la
actividad “Imitacién funcional y simbélica”

0 = El nifio utiliza el sustituto como un objeto que
no ha sido previamente presentado.

1= El nifio utiliza el sustituto como un objeto que

ha sido previamente presentado.

2 = El nifio imita el uso de un objeto real previa-
mente presentado.

3 = No se produce imitacién tal y como se define
en los cddigos anteriores.
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Comportamientos estereot pados e intereses restringidos
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i Codifique todos los items que aparecen a tontinuacidn sin tener como referencia el nivel de desarrollo ni las habifidades de lenguaje expresivo estimadas. £
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D1. Interés sensorial inusual en los materiales D2. Movimientos de manos y dedos / postura
de juego o en las personas Codifique aquf los movimientos inusuaies o repetitivos
Codifique en este ftem ef interés del nifio por aspectos o formas de poner las manos y dedos. Aplaudir repeti-
sensoriales de los juguetes o del ambiente (p. ej., olis- damente no se codifica en este médulo. No se codifican
quear, tocar y palpar texturas repetidamente, lamer, inte- aqui acciones como tamborilear con los dedos, mor-
rés inusual fuerte por repetir ciertos sonidos o inspeccién derse las ufias, enroscarse el pelo o chuparse el puigar.
visual inusual o prolongada) o los comportamientos in- Para que se codifique aqu/, no es necesaric que el nifio
usuales asociados con estos. esté mirando el movimiento de sus manos odedos. Siel
nifio aletea sus brazos, codifiquelo en el item “D3. Otros
Si el nifio tiene una preocupacion basada en un interés manierismos complejos”.
sensorial, se puede codificar aquf como un interés senso- —
rial inusual. Por ejemplo, si muestra interés por las patas 0 =Ninguno.
de gna mesa durante un amplio periodo de tiempo, esto se 1= Movimientos inusuales o repetitivos que no
codificara en “D5. Intereses inusuales repetitivos o com- son tan claros como lo que se especifica para
portamientos estereotipados” que se encuentra a conti- los codigos 2y 3.
riuacién en este apartado. Si esta interesado en las patas
de una mesa y le gusta mirarlas repetidamente mientras 2 = Hay manierismos de manos y dedos eviden-
inclina la cabeza, se debe codificar en “D5. Intereses in- tes. Si son claros, pueden ser breves o infre-
usuales repetitivos o comportamientos estereotipados”si cuentes.
fuese un comportamiento persistente, pero podrfa codifi- 3 = Los manierismos, tal y como se han descrito
carse aquf también por el componente sensorial que est4 anteriormente, ocurren frecuentemente du-
involucrado. Si al nifio le gusta mirar las patas de lamesa, rante al menos dos tareas o actividades dife-
las esquinas de la habitacién, las puertas del juguete de rentes o pueden interferir con la evaluacion
causa y efecto y las laminas de las persianas, pero no se con el ADOS-2.
preocupa demasiado por ninguno de estos en particular Especifique:
ni tampoco se mueve de forma inusual mientras lo hace,
se le deber(a codificar aqul como intereses sensoriales in-
usuales pero no en "D5. Intereses inusuales repetitivos o
comportamientos estereotipados”.
Si |a eya|uac‘én del ADOS-Z Se esté desarm"ando en una LG IR HEHTn
habitacién con un espejo unidireccional, mirar al espejo D3. Otros manierismos complejos
no se cedificara como interés sensorial inusual. En este Puntte los movimientos o posturas de los brazos o del
médulo no se codifica la accién de meterse cosas en la cuerpo completo que sean inusuales o repetitivos. No
boca ni morder. Las aversiones sensoriales se codifican incluya el movimiento de mecer el cuerpo a menos que
enotro ftem de este mddulo. implique el movimiento de mas partes del cuerpo ade-
mas del torso (p. ej., mecerse mientras aletea).
0 =No presenta intereses sensoriales inusuales
ni comportamientos de busqueda sensorial. 0 =Ninguno.
————1 1= Varios intereses sensoriales posibles pero no 1= Manierismos inusuales o repetitivos que no
t?" claros como los especificados para e/ c6- I son tan claros como lo que se especifica para
digo 2; o solo se observa claramente un caso los c6digos 2y 3.
de interés sensorial inusual o de comporta-
miento de buisqueda sensorial. Solo un “posi- 2 = Hay manierismos complejos evidentes. Sison
ble” interés sensorial debe codificarse con O. claros, pueden ser breves o infrecuentes.
2 = Interés evidente por elementos sensoriales de 3 = Los manierismos, taly como han sido descri-
los objetos o de los materiales de juego; o exa- tos anteriormente. ocurren frecuentemente
men sensorial de s{ mismo o de otros. Deben ob- durante al menos dos tareas o actividades di-
servarse dos o mas ejemplos claros, los cuales ferentes o pueden interferir con la evaluacion
pueden producirse durante la misma actividad. con el ADOS-2.
3 = Comportamientos evidentes e inusuales de Especifigue:
busqueda sensorial que ocurren durante al me-
nos dos tareas o actividades diferentes y que
pueden interferir con la evaluacion del ADOS-2.
Especifique:
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D4. Conducta autolesiva

Codifique cualquier tipo de comportamiento que impli-
que un acto de agresién hacia s/ mismo, incluso cuando
no sea claramente dafiino.

0 = No intenta autolesionarse.

1= Autolesién dudosa o posible.

2 = Autolesion infrecuente pero clara (p. &j., al
menos se observa un ejemplo claro de mor-
derse su propia mano, de tirarse del pelo, de
abofetearse su propia cara o de golpearse la
cabeza).

3 = Mas de un ejemplo claro de autolesién, como
golpearse la cabeza, abofetearse la propia
cara, tirarse del pelo o morderse.

D5. Intereses inusuaimente repetitivos o

comportamientos estereotipados

Codifique cualquier interés inusualmente repetitivo o
comportamiento estereotipado, incluyendo las preo-
cupaciones por objetos o actividades inusuales tales
como las patas de una mesa o los relojes de pulsera;
el uso de juguetes de manera repetitiva y no-funcional
como hacer girar ruedas o alinear cosas; las acciones
repetitivas tales como golpear cbjetos ¢ ponerse los
dedos en las orejas; y las rutinas insistentes o inusuales
o comportamientos ritualizados tales como maneras
especificas de tocar o mover objetos o la insistencia de
hacer que un adulto actte de una manera determinada.
Las reacciones aversivas persistentes a los estimulos
sensoriales (p. ej., el sonido que se produce cuando se
toca la pistola de burbujas) que son inusuales en forma
o en intensidad pueden ser codificadas aqul con el cé-
digo 1, 2 o 3, segln corresponda. El cédigo debe ser 2 o
3 en aquellos casos en los que sea necesario retirar de
la habitacién los objetos que le preocupan o guardarlos
en un armario (es decir, hacer algo mds que ponerios en
el suelo u ocultarlos en una manta para que estén fuera
de la vista).

0 =No hubo comportamientos repetitivos ni es-
tereotipados durante la evaluacién con el
ADOS-2.

1= Un interés o comportamient> que es repe-
titivo o estereotipado hasta el punto de ser
inusual, incluyendo un gran interés por un ju-
guete u objeto en particular, un interés claro
por un objeto o actividad inusual (raro para
el nivel de habilidades motoras que posee el
nifto), una actividad convertida en una rutina
inusual o un interés claro por una parte de un
objeto. Este interés o comportamiento surge
durante otras actividades y no interfiere a la
hora de llevar a cabo ninguna de las activida-
des del ADOS-2,

2 = Intereses o comportamientos claramente re-
petitivos o estereotipados, tal y como se han
descrito en el cédigo anterior. Estos compor-
tamientos constituyen una minorfa sustancial
de los intereses y comportamientos esponta-
neos del nifio y pueden interferir con la capa-
cidad del nifio para completar las actividades
del ADOS-2, pero es posible dirigir la atencién
del niflo hacia otros objetos o actividades,
aunque sea momentaneamente.

3 = Los intereses o comportamientos repetitivos
o estereotipados, tal y como se han descrito
anteriormente, constituyen la mayoria de los
intereses del nifio; o el nifio muestra resisten-
tia o gran angustia ante los intentos de dirigir
su atencion hacia otros objetos o actividades.

Especifique:

A“? Médule T | 21



0

g,

Otros comportamientos
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A menos que se indique lo contrario, codifique los siguientes ftems sin tener como referencia el nivel de desarroflo ni las habilidades de lenguaje

expresivo estimadas del nifio evaluado.
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Elevado nivel de actividad

En este ftem valore si el nifio se queda quieto o sentado
al lado del examinador cuando se espera que lo haga,
basandose en expectativas ajustadas a su nivel general
de desarrollo.

0 =Se sienta o se queda c]uieto adecuadamente
cuando se espera que lo haga durante la eva-
luacién con el ADOS-2. Puede explorar la ha-

bitacion como serfa esperable para su nivel de
desarrollo pero no es extremadamente activo.

1= Se sienta o se queda quieto cuando se espe-
ra claramente que lo haga (p. €j.. durante la
imitacién simbélica o la rutina del bafio) en
actividades distintas de la merienda, pero
se mueve constantemente o se levanta del
asiento.

2 = Inquieto; es mas activo que otros nifios de su
mismo nivel de desarrollo.

3 = Se mueve sin parar y de manera enérgica de
un lado al otro de la habitacion, de una mane-
ra que resulta dificil interrumpirlo; el nivel de
actividad interfiere con la evaluacién.

7 = Muy quieto, muy poca actividad.

E2.
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Lloriqueo e irritabilidad

Este item incluye cualquier forma de lloriqueo o llanto.
Codifique la presencia de estos comportamientos inde-
pendientemente del contexto o el motivo por el que se
produzcan. Use el siguiente item, "E3. Comportamien-
tos agresivos y disruptivos”, para codificar todos los
comportamientos agresivos.

0 =No muestra lloriqueo ni irritabilidad durante
la evaluacién del ADOS-2, o muestra ocasio-
nalmente un lloriqueo o una irritabilidad leve

que dura menos de 3 segundos.

LTI TTTRER TR ITLITHTENNE
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E3. Comportamiento agresivo o disruptivo

Este item incluye cualquier forma de agresion o de
comportamiento intencionalmente disruptivo, inclu-
yendo lanzar objetos de forma agresiva, dar golpes,
morder, pellizcar, pegar o dar patadas.

0 =No se muestra agresivo ni disruptivo de ma-
nera intencional durante la evaluacién con el
ADOS-2.

1 = Muestra ocasionalmente una irritabilidad leve
que dura al menos de 3 a 5 segundos.

2 = Muestra susceptibilidad o irritabilidad de for-
ma repetida. Se incluye aqul cualquier grito
envoz alta.

3 = Tiene berrinches con o sin alguna muestra de
agresion.
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1= Ocasionaimente muestra comportamientos
leves de agresidén o intencionalmente disrup-
tivos.

2 = Muestra comportamientos leves de agresion
o intencionalmente disruptivos de manera re-
petida.

3 = Exhibe uno o varios comportamientos claros
de agresi6n de intensidad significativa (es de-
cir, mas que leves).

E4. Ansiedad

Ansiedad implica la existencia de un recelo inicial, asf
como de signos de preocupacién mas evidentes.

0 =No hay una ansiedad evidente (p. ej., no se ob-
servan temblores, sobresaitos ni nerviosis-
mo) o muestra un recelo inicial breve.

1= Signos leves de ansiedad; o muestra una an-
siedad leve y prolongada ante los desconoci-
dos.

2 = Ansiedad marcada solo en respuesta a una
peticién concreta o a un juguete o tarea en
particular; o ansiedad marcada y persistente
ante los desconocidos.

3 = Ansiedad marcada en respuesta a mas de un
juguete o tarea o en varias ocasiones a lo lar-
go de la evaluacién del ADOS-2.
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Identificacién:

Agort o ModuloT

Sexo: Varon[d Mujer [J

Fecha de nacimiento:

Examinador:

Edad cronolégica:

Fecha de evaluacion:

CONVERSION DE LOS CODIGOS DE LOS [TEMS A PUNTUACIONES DE ALGORITMO*
Deber4 convertir los cédigos asignados a los items a puntuaciones de algoritmo
de acuerdo con las siguientes reglas:

0——0 2—>2 7—0 9——>0
1—>1 3—>2 8——0
*Excepcidn: En el caso del item B1, "Contacto visual inusual”:
0—>0 2—>2 7—>0 9—>0
1—>2 3—>2 §—>0 -
Afectacion social (AS)
Comunicacién
Frecuencia de la vocalizacidn espontédnea dirigida a otros ..........ccceevvnee (A-2)
(- - - T USSR (. v )
13 (o L (A-8)
Interaccién social reciproca
Contacto visual inusual® ...t ceeve e caesseneenenes (B-1)
Expresiones faciales dirigidas @ 0tros .........cccvevvnicrcveriiesssssssnenseennns (B=4)
Integracién de la mirada y otras conductas durante las iniciaciones sociales (B-5)
Disfrute compartido durante la interaccion ............c.ccccocvveevcveecvccrnsccvcnennn. (B-6)
Respuesta al NOMDIe ... rssesssssssssessessesessmsesesssnesens (BT )
= o | OSSPSR URSSRUNNTRPOR { = & <)
PEAIM c.ovvoeeeeeveoceesseieseesemseeseseeee s sesssmsasessssenssssessessssssesessensaassesseseseessecnsnssees (B-9)
Y 0T - | O STUTSRRTTPSURRSTRY { - = )
Iniciacion espontanea de la atencion conjunta ..........ccceeeeevvemnrvesesesesssenenes (B-13)
Respuesta ala atencién conjunta .........cceoecvvveecccenicneccrnnscessecnsesnnene (B-14)
Caracteristicas de las iniciaciones sociales ...........cccevecereciniereeecneinsseinens (B-15)
Cantidad de las iniciaciones sociales/familiar o cuidador ..........ccccecveeeenene (B-16b)
Calidad general de larelacion .........cocviieeveveeeeeiceesrescssiieesseenensesssencens (B-18)

Comportamiento restringido y repetitivo (CRR)
Comportamientos restringidos y repetitivos
Entonacién de las vocalizaciones o verbalizaciones

Interés sensorial inusual en los materiales de juego o en las personas .... (D-1)

Movimientos de manos y dedos / poStUra .........cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e (D-2)

Intereses inusualmente repetitivos o comportamientos estereotipados (D-5)

TODOS LOS NINOS
PEQUENOS/NINOS
MAYORES CON POCAS
PALABRAS O NINGUNA
Edad cronoldgica entre 12y 20
meses o edad cronoldgica entre
21y 30 meses y un cidigo
de3o4enelltemAl

“Nivel general de lenguaje oral
no ecolélico”

PUNTUACION TOTAL GLOBAL (AS + CRR)

Consulte la tabla al reverso de esta pagina para convertir la puntuacidn TOTAL GLOBAL al rango de preocupacidn del ADOS-2.

RANGO DE PREOCUPACION E IMPRESION CLINICA
Rango de preocupacion del ADOS-2:

NINOS MAYORES CON
ALGUNAS PALABRAS

Edad cronolégica entre 21y 30
meses y con un cédigo
de0,102enel ftem Al

“Nivel general de lenguaije oral

no ecolalica”

c A A,

Impresidn clinica:
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Conversidn de la puntuacion Total global
al Rango de preocupacién del ADOS-2

Compare la puntuacicn Total global con los rangos de preocupacién especificados a continuacién, de acuerdo con ef tipo de
algoritmo del mddulo T seleccionado:

TODOS LOS NINOS PEQUERNOS /
Rango de preocupacion NINOS MAYORES CON POCAS
PALABRAS O NINGUNA

NINOS MAYORES
CON ALGUNAS PALABRAS

Moderada - Severa 14 o superior 12 o superior
Leve - Moderada 10 213 8all
Poca - Ninguna 0a9 Oa7

. Asigne el rango de preocupacién del ADOS-2:

Utilizando el algoritmo adecuado, identifique el rango en el que se encuentra la puntuacién Total global
| obtenida y seleccione el Rango de preocupacién (es decir, Poca o ninguna preocupacion; Preocupacion de
leve a moderada; Preocupacién de moderada a severa).

Anocte el rango de preocupacién obtenido al dorso de esta pagina en el espacio “Rango de preacupacicn del ADOS-2".



